Grande gioco:

A spasso nel tempo

Egiziani : Mummificazione (tre rotoli carta igienica – percorso)

Ciascuna squadre parte dalla sua base per raggiungere il compagno al centro del campo e mummificarlo

Greci : La palla di Nausicaa (tre palloncini - percorso)

Ogni squadra è posta al centro del campo a cerchio con le spalle rivolte verso l’interno dello stesso. Il caposquadra getta un palloncino al centro del cerchio e le squadre dovranno raggiungere la propria base palleggiando  con i sederi il palloncino. Se il palloncino cade la squadra dovrà fermarsi e rigettare il palloncino al centro.

Romani: assalto alla fortezza: (palloni, piatti e bicchieri)

Ogni squadra ha un pallone e partendo dalla propria fortezza dovrà andare ad abbattere la costruzione fatta di piatti e bicchieri che stanno facendo le altre squadre. Normalmente si dispone (per una squadra di 4 componenti): 1 costruttore, 1 difensore (che respinge la palla degli attacchi) e due attaccanti…., ma la tattica è libera. Vince chi al termine del tempo stabilito riesce ad mantenere più piatti e bicchieri. (australiana 

Barbari : La barba al palloncino (ripetuto tipo Gimkana – Australiana – Schiuma da barba, 20 bomba acqua – 3 taglierini)

Al via un giocatore per squadra deve raggiungere, dopo aver fatto un certo percorso, un compagno di squadra che dispone di un taglierino e di un palloncino pieno di schiuma da barba. Il giocatore arrivato dovrà fare la barba al palloncino. Vince la squadra che porta alla base più palloncini “Sbarbati” 

Vichinghi: I vichinghi – dei veri predatori (Giornali-Boe, oggetti, scalpi –si crea campo da gioco con giornali con percorsi incrociati verso le tre basi – chi cade fuori dalle boe è affogato e deve tornare a nuoto alla base – i difensori scalpano gli attaccanti)
Medioevo : Assalto al castello (Una striscia sollevata – Tronco a terra, 3cuscini) 3 manches con una squadra che difende e 2 che attaccano.
Oggi: gioco finale - Guerra dei palloncini (palloncini – spago). I giocatori, all’interno di un grande cerchio che delimita il campo di gioco, devono scoppiare i palloncini attaccati alle caviglie degli avversari.
