IL SIGNORE DEGLI ANELLI
Divertentissimo gioco a squadre  da fare all’aperto in un luogo  dove ci si possa spostare e nascondere.

Materiale occorrente: tre grossi anelli colorati Rosso, Giallo, Verde -----rotoli di scotch per “scocciare” le vittime del male ------------ cartellini vita per tutti i partecipanti al gioco con scritto il numero segreto ------- cartoncini contenenti domande e relative risposte (riguardanti il Vangelo per il Principe degli Elfi che libera dalla prigionia – riguardanti l’Antico Testamento per Gandalf – riguardanti i Santi per il Custode del fuoco

Personaggi: (naturalmente animatori )

GANDALF: 

 (possiede tutti gli anelli e si sposta in continuazione anche nascondendosi quando viene trovato da una squadra formula una domanda prima di dare l’anello del colore corrispondente alla squadra VERDE per gli Hobbit, GIALLO per gli Elfi,  ROSSO per gli uomini

Il Principe degli Elfi salva i prigionieri del signore del Male che vengono legati - naturalmente dopo aver proposto il suo indovinello-)

Cavalieri neri. 

(i cavalieri neri vanno in giro cercando i personaggi della storia  e quando li trovano chiedono di vedere la vita (un numero segnato sul cartoncino appeso al collo) se il numero in  possesso del male è minore   viene lasciato libero il prigioniero, se il male ha il numero superiore il prigioniero viene “scocciato” sul posto e perde i punti. Può riacquistarli nel regno del bene dopo aver fatto una piccola penitenza.

CUSTODE DEL FUOCO ETERNO (capogioco) l’unico in grado di distruggere gli anelli
(per ottenere la distruzione dell’anello la squadra deve presentarsi unita e rispondere insieme ad una domanda)Dopo aver distrutto l’anello uno per volta, ed averlo segnato sul libro della vita, il custode del fuoco manda il popolo alla ricerca degli altri.

POPOLO DEGLI ELFI: 
POPOLO DEGLI HOBBIT : 

POPOLO DEGLI UOMINI:

sono i ragazzi che partecipano al gioco. Naturalmente ogni gruppo avrà il suo “animatore” che li aiuterà  

SVOLGIMENTO DEL GIOCO

Da sempre anche nella fantasia il mondo ha combattuto l’eterna lotta tra bene e male.

Compito dei vari popoli del mondo è quello di conquistare e distruggere gli anelli dai grandi poteri che non devono assolutamente venire in possesso del signore del male, che potrebbe impadronirsi delle anime di tutti gli uomini. 

Custode degli anelli è GANDALF  che si nasconde e nessuno sa dove, i popoli lo cercano  portando con loro una VITA (un numero) che li aiuterà negli scontri con i cavalieri del male. se il punteggio del male è superiore il malcapitato viene catturato dalle tenebre e perde i punti. Ma può essere aiutato se il principe degli elfi li vede ed essi rispondono al suo indovinello ricevendo anche una nuova vita.

Quando i popoli hanno trovato Gandalf e risolto il suo enigma ottengono l’anello e devono correre dal custode del fuoco eterno per distruggerlo ma attenzione ai signori del male.

IL Custode del fuoco distrugge l’anello solo in presenza di tutto il popolo quindi attenzione a non farsi catturare.

Distrutti i tre anelli, rimane l’ultimo , ma dove sarà? IL CUSTODE DEL FUOCO lo sa e consegna dopo la distruzione dei tre anelli una mappa risolta la quale, finalmente indicherà il luogo segreto dove è l’UNICO

(generalmente la mappa disegnata in base alle esigenze del gioco, conduce o alla Chiesa oppure in un punto dove sia possibile fare condivisione dei momenti vissuti e del loro significato; sarebbe bellissimo anche un falò di sera)

