Gioco sulla Cronologia Biblica:

Questo è un gioco molto carino da fare in un grande salone o anche in un corridoio, magari coinvolgendo più classi.

Sicuramente si farà un po’ di rumore e di confusione, ma i ragazzi si divertiranno moltissimo e contemporaneamente impareranno qualcosa.

1. stampare i fogli con i nomi dei personaggi o degli episodi e darne uno per ragazzo (se i ragazzi sono di meno del numero delle schede, sopprimerne alcune meno significative, a discrezione del catechista)

2. invitare i ragazzi a disporsi in una lunga fila, in ordine cronologico. Non dare subito un aiuto, ma aspettare che i ragazzi si confrontino fra di loro.

3. verificare la correttezza dell’ordinamento, aiutandoli a correggere gli immancabili errori.

4. cercare di ottenere un po’ di silenzio per consentire ad ogni ragazzo di raccontare (eventualmente aiutato dal catechista) cosa sa del personaggio o dell’episodio.

5. alla fine distribuire a tutti la fotocopia dello schema cronologico riepilogativo.

Gioco delle Scelte:

È molto semplice da effettuarsi  (le istruzioni sono accluse al gioco). È indicato nelle prime lezioni per chiarire bene ai ragazzi quali sono le scelte giuste da fare nella vita. A discrezione del catechista, nelle lezioni successive, si possono leggere alcuni brani della Bibbia che illustrano le scelte fatte sia dai vari personaggi conosciuti, come  Abramo, Mosè, Davide, Giobbe, Maria,  ma anche da quelli di “secondo piano”: Lot che esce da Sodoma e sua moglie che si volge indietro; Dalila che prima tradisce Sansone, poi lo aiuta; Rachele, moglie di Giacobbe che prima è gelosa della sorella, poi ha la benedizione di Dio; e poi tanti personaggi dei Vangeli, la cui vita cambia radicalmente dall’incontro con Gesù (si può invitare i ragazzi a cercare loro questi personaggi). 

Questo della scelta è un tema che si può portare avanti per parecchie lezioni. 

Gioco sulle Verità della fede:

Per insegnare ai ragazzi queste nozioni e per evitare che si annoino e sbuffino su concetti importanti, ma sinceramente alcuni difficili da imparare, io ho inventato questo gioco: 

1. fotocopiare in A3 i cartelloni con le indicazioni della principali verità della fede e sulle norme di vita cristiana, con tutte le caselle vuote. 

2. fotocopiare nello stesso formato i fogli con tutte le caselle correttamente riempite e  ritagliare tutte le caselle (ovviamente non i “titoli”). 

3. appendere al muro i cartelloni vuoti

4. appoggiare tutte le caselle precedentemente ritagliate, a testa in giù e ben mischiate su un tavolo. Munirsi di una colla in stick

5. ogni ragazzo deve pescare sul tavolo una scheda e andare ad incollarla al posto giusto. Si procede a rotazione fino all’esaurimento delle schede. 

