L'ANIMA GEMELLA

SCHEMA GIOCO

Ogni giocatore porta appesa sulla schiena una carta di cui non conosce il valore: è certo, però, che anche un altro giocatore del gruppo ha la sua stessa carta. Per scoprire di quale carta si tratta può soltanto guardarsi intorno con un rapido colpo d'occhio.

MATERIALE

Un mazzo dì carte, mollette da bucato, talloncini colorati.

PREPARAZIONE

Si prelevano dal mazzo tante carte quanti sono i giocatori, scegliendo sempre coppie di carte uguali: per esempio due donne, due fanti, due otto. Utilizzando le mollette da bucato viene appesa a tutti giocatori una carta sulla schiena, senza che essi la vedano. Viene spiegato ai concorrenti che soltanto uno dei compagni porta la loro stessa carta

COME SI GIOCA

Al segnale di partenza i giocatori cominciano a camminare ed osservano le carte attaccate sulle schiene degli altri, cercando di scoprire, per esclusione, qual è la loro carta. Chi pensa di aver capito quale carta porta appesa dietro la schiena Io comunica al conduttore del gioco: se ha sbagliato riprende la ricerca, se ha indovinato riceve un talloncino numerato e riprende a camminare. Il segreto del gioco è riuscire a trovare l'unico giocatore che gira con una carta spaiata: in questo modo si scopre automaticamente qual è la propria.

VINCE

Il giocatore che riesce per primo a scoprire la carta che porta appesa alla schiena. Per stabilire la classifica basta controllare i talloncini: chi porta scritto il numero più basso è stato il primo a concludere il gioco.

SUGGERIMENTI

Questo gioco si può utilizzare, tra l'altro, per formare delle coppie in vista di attività o di giochi successivi.

