GIOCO DEI TALENTI

RITIRO QUARESIMA 2005 - ORATORIO SAN GIORGIO di Maccarese (RM)

SCHEMA GIOCO

I giocatori, con delle monetone di cartone in testa, affrontano un percorso irto di prove.

MATERIALE

Cartone, nastro bianco e rosso, materiali di vario genere.

PREPARAZIONE

Dal cartone si ritagliano dei cerchi dei diametro di 15 cm.  Con il nastro si delimitano il percorso e le prove.

COME SI GIOCA

I giocatori, singolarmente o a squadre, percorrono il tragitto stabilito con in testa i pezzi di cartone rappresentanti le monetone cercando di non farle cadere, altrimenti ripartono dall'inizio. Il percorso è irto di prove:

l) tratto ad ostacoli da saltare o passare sotto

2) gruppo di copertoni da superare a piedi uniti

3) trave di equilibrio

4) tiro di precisione con una palla verso un cerchio a terra 

5) altalena ossia asse di legno appoggiata su un tronchetto sulla quale salire e  discendere.

Se un giocatore completa il percorso portando le monetone all'arrivo può ripartire per un nuovo tragitto. Se il gioco è a squadre ci si può far dare il cambio da un compagno.

Il percorso viene fatto da più persone alla volta. 

I giocatori possono portare anche più monetone in un solo tragitto dichiarandolo prima di iniziare, ma se queste cadano restano fermi un numero di giri pari al numero di monetone che intendevano trasportare.

VINCE

Il giocatore o la squadra che porta più monetone alla fine dei percorso.

