
	Camposcuola – UP!

	tappe
	tema
	personaggi
	simbolo
	Spunti attività 
(solo qualche idea qua e là)
	citazione

	Prima tappa
fino min. 24.05.
(casa in viaggio, prima che bussi Russel)
	La nostra vita è piena di sogni!
Tutti noi coltiviamo dei sogni. Alcuni sono grandi, altri sono più piccoli…
È importante che, in un mondo che sa poco sognare, ci facciamo portatori di sogni…
Siamo ancora capaci di sognare? 
	Karl:
anche se la vita gli riserva difficoltà, non mette da parte il suo sogno
	Il disegno della casa alle cascate Paradiso
	- sogni per il campo: cosa mi aspetto, cosa desidero, cosa mi fa paura…
- sogni per la vita: disegnati quando sarai grande. Cosa ti aspetti, quale talento vorresti sfruttare..
	“l’avventura è laggiù”

	Seconda tappa
fino min. 42.30
(fino a quando inizia a camminare con dietro  Kevin e  dog)
	Amici per il viaggio
Non giochiamo la partita della vita da soli, abbiamo dei compagni di cammino. Qualcuno è inaspettato (vd. Russel per Karl). Bisogna fare la fatica di conoscersi e sopportarsi (“devo fare pipì”). A volte bisogna scontrarsi con idee diverse dalle nostre (“io non sono il tuo padrone”). 
Ma sono indispensabili per continuare il viaggio… da soli andiamo poco lontano. Per questo è fondamentale conoscersi. Conosciamo il “sogno” degli altri?
	Russel: inizialmente vuole “sfruttare” Karl per ottenere la medaglia, poi inizia l’avventura…
Kevin: matta per il cioccolato, ma ha bisogno di un amico come Russel Dog: sente il bisogno di un “padrone” vero.
	Cioccolato!
-> Russel ha scoperto cosa piace all’amica Kevin 
	Attività sull’amicizia-----
per pomeriggio: Gioco: abbina i sogni. (a coppie legati)
Karl – casa alle cascate P.
Kevin – cioccolato
Russel – distintivo esploratore
Dog – portare all’accampamento Kevin 
(tenere fogli dei sogni perché servono per la conclusione)
	“potremmo trainare la casa fino alle cascate” “a piedi?” “Si!, il NOSTRO peso la tiene a terra”

	Terza  tappa
fino 1h 8’
fino a quando Charles prende Kevin
	Imprevisti e falsi idoli
Il viaggio non procede proprio secondo il programma. Spesso si è costretti a dei “cambi di direzione”. Ma qualche strada o qualche persona che sembrava bella e accattivante può rivelarsi sbagliata. Occorre stare attenti alle scelte che facciamo. Agire d’istinto, senza pensare, può portarci a compiere scelte sbagliate!
	Charles: anche lui è partito per l’avventura ma si è intestardito fino a diventare “cattivo” .
Gli altri cani: non pensano con la loro testa, ma fanno tutto quello che dice Charles .
	l collo della vergogna 
	sui pregiudizi: capita anche noi di aver “attaccato il collo della vergogna a qualcuno”?
Falsi idoli: quali sono i falsi idoli di oggi (calcio che pensa solo ai soldi, pubblicità, consumismo...)
Gioco “api e margherite”
	“sa una cosa, signor Fredriksen? La natura selvaggia non è come me l’aspettavo!” “ah sì, in che senso?” “è piuttosto… selvaggia!”


	tappe
	tema
	personaggi
	simbolo
	Spunti attività
	citazione

	Quarta tappa
(Giovedì matt.)
fino 1h 26
sconfitto Charles.
	Scegliere di cambiare…ti cambia la vita
Finalmente Karl arriva alla realizzazione del suo desiderio: arriva con la casa alle cascate paradiso. Ma non è ancora felice. Solo adesso capisce che il vero desiderio di Elly non riguardava la casa, ma un’avventura da compiere insieme. E ora che Elly non c’è più, lei desidera che Karl viva altre avventure. Karl oggi ha imparato che a volte dobbiamo saper lasciare qualcosa a cui siamo affezionati. Essere “giovani” non significa avere pochi anni, ma saper cambiare, rinnovarsi.
	Elly: dal diario scopriamo che Elly è stata sempre “giovane”: da tempo infatti aveva capito che per fare delle belle avventure non serviva arrivare alle cascate paradiso, ma si potevano fare anche nel portico di casa, con la compagnia di Karl.
	Il libro delle avventure
	- Kevin lascia i suoi distintivi
- Karl lascia i mobili, le poltrone e poi tutta la casa e perfino il bastone
E noi, abbiamo qualche “peso” che ci rallenta il cammino? siamo disposti a lasciarlo? 
possiamo scrivere i nostri pesi su piccoli “mobili”/cubi di cartone e poi lanciarli come fa Karl
(CELEBRAZIONE PENITENZIALE)
------
	“Grazie per queste belle avventure. È tempo per te di viverne di nuove”

	Quinta tappa 
(venerdì matt.)
finale più titoli e foto  di coda
	Sogno realizzato? Si, anzi più che realizzato!
Siamo all’epilogo. Il libro di avventure si rinnova per lasciar spazio a tutte le nuove esperienze. I nostri protagonisti hanno fatto un passo avanti: hanno tutti iniziato cercando delle cose. E hanno trovato molto di più.
Russel desiderava una medaglia, e ha trovato un nonno che gli vuoi bene.
Kevin voleva un po’ di cioccolato, e ha trovato degli amici, con cui ha salvato i suoi piccoli
Karl voleva portare la casa alle cascate e ha trovato un nuovo “senso” alla sua vita, trovando una nuova giovinezza facendo il nonno di Russel.
Dog voleva fare bella figura cercando Kevin col suo (scarso) fiuto, e ha trovato un nuovo padrone e una nuova famiglia.
Charles, invece non ha saputo cambiare: è rimasto attaccato al suo sogno “cattivo” di catturare Kevin a tutti i costi, e per questo è precipitato.
	Il distintivo di Elly
	caccia il tesoro: ad ogni prova guadagnano i pezzi per costruire la casa. I pezzi saranno grandi e faranno fatica a portarsela in giro, come ultima cosa trovano dei palloncini sgonfi e gli animatori li gonfieranno con l’elio, così ogni squadra costruisce la casa
	“mi dispiace per la sua casa, signor Fredriksen”
“beh, è soltanto una casa”
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Conclusione





Dio ha un progetto su di noi. Non vuole che noi facciamo semplicemente delle “cose” …  ma che viviamo in pienezza tutta la nostra vita. Lui desidera con tutto il cuore vederci FELICI, e ci dona un “libro di avventure”, cioè la nostra vita, che sta a noi riempire. 


Con il battesimo, e poi tutte le volte che ci confessiamo e facciamo la comunione, Dio fa “croce sul cuore” con tutti noi, e rinnova il suo grande Progetto per noi. 


E noi come rispondiamo? Camminiamo tutta la vita legati ai nostri “pesi” ingombranti o accettiamo la sfida di cambiare? 


L’avventura è laggiù. Buon viaggio!









