GIOCHI A SQUADRE   (Bende - palline colorate - 3 bacinelle piene di acqua e 3 vuote - gavettoni - gessi - 3 piatti con 3 colori acrilici dentro - 3 cartelloni)
1) Collaborazione: all’interno della squadra mettersi in coppia (un ragazzo più grande e uno più piccolo). Il ragazzo più grande ha  gli occhi bendati e deve compiere il percorso a slalom con un compagno più piccolo che lo guida senza toccarlo mai. 
2) A coppie: i ragazzi devono trasportare la pallina tenendola tra una fronte e l’altra, bagnarla nella bacinella e ritornare sempre con la pallina in fronte consegnandola alla coppia successiva.
3) Tira e molla: due giocatori (della stessa altezza)  affiancano il piede destro e si prendono per mano (come a braccio di ferro) iniziando a spingere e tirare. Perde chi stacca uno dei due piedi da terra. Giocano 2 coppie alla volta. Gli altri si mettono in cerchio e tifano per la propria squadra.
4) Percorso a granchi: con pancia in su e pancia in giù, andata e ritorno (10 m). 

5) Lancio di gavettoni: ogni squadra fa un percorso parallelo trasportando gavettoni; non è possibile muoversi con un gavettone in mano, bisogna lanciarselo fino al contenitore. Un punto ogni gavettone non scoppiato.
6) Scrivere: il proprio nome e cognome con le dita dei piedi.
7) Disegno d’arte: tutti i partecipanti al gioco si mettono in fila a gambe aperte e con le braccia appoggiate sulle spalle del compagno davanti. Chi è l'ultimo della fila dovrà staccarsi dal compagno davanti, piegandosi gattoni per terra, si infilerà nella galleria formata dalle gambe ad arco degli altri bambini. Uscendo dalla galleria dovrà intingere il naso nel colore e andare fino al punto opposto dove poggiato un cartellone e formare un disegno. 
