GIOCHI A SQUADRE   (Spruzzino - gessi - gavettoni - 3 piatti con 3 colori acrilici dentro - 3 cartelloni)
1) Percorso a granchi: con pancia in su e pancia in giù, andata e ritorno. 

2) Scrivere:  il proprio nome e cognome con le dita dei piedi.
3) Ruba il posto: Le due squadre sono in cerchio, un ragazzo rimane fuori con uno spruzzino mentre gli altri tengono chiusi gli occhi. Il bambino gira esternamente e sceglie un altro bambino, non della sua squadra, gli spruzza un po’ di acqua sul collo e urla fresco. L’altro apre gli occhi e inizia a correre nella direzione preferita per riprendersi il posto prima che l’altro che ha già iniziato a correre glielo porti via. Chi rimane senza posto prende lo spruzzino e il gioco continua. Un punto alla squadra del bambino che riesce a non rimanere senza posto. Chi ha già giocato deve prendere posto a sedere sempre nel cerchio.
4) Disegno d’arte: tutti i partecipanti al gioco si mettono in fila a gambe aperte e con le braccia appoggiate sulle spalle del compagno davanti. Chi è l'ultimo della fila dovrà staccarsi dal compagno davanti, piegandosi gattoni per terra, si infilerà nella galleria formata dalle gambe ad arco degli altri bambini. Uscendo dalla galleria dovrà intingere il naso nel colore e andare fino al punto opposto dove poggiato un cartellone e formare un disegno. 
