GIOCHI PER PICCOLI

1. BABY CAMERIERI
Un piccolo vassoio con un bicchiere pieno d’acqua da tenere con una mano sola. Percorso ad ostacoli, Ogni squadra deve completare il percorso e versare l’acqua dentro il contenitore. Vince chi riempie il contenitore per primo. 

2. PESCA MIRACOLOSA

Piazzare dei piccolo oggettini galleggianti in una bacinella. I bambini devono tentare di recuperarli con l’aiuto di un cucchiaio di plastica in bocca (senza impiegare le mani).

3. CAPPELLO MAGICO

L’animatore colloca un cappello sulla testa di un ragazzo e inizia a cantare. Il ragazzo con il cappello in testa inizia a fare movimenti comici e gli altri devono imitarlo. Fin quando l’animatore sposta il cappello sulla testa di un altro ragazzino.

4. ACQUA IN TESTA

I ragazzi si dividono a coppie, e si mettono in fila, all’inizio della fila viene messa una bacinella con l’acqua mentre in fondo alla fila ad una certa distanza un secchio vuoto.

Al via le coppie bagnano la spugna, la mettono tra le fronti e corrono dall’altra parte del campo in direzione del secchio vuoto, spremono la spugna e tornano al punto di partenza e così via. Vince la squadra le cui coppie riempiono con più acqua il secchio. 
5. CORRI CON IL CUCCHIAIO

Viene creato un percorso con dei nastri di plastica o delle sedie, i ragazzi devono mettersi in fila e a ciascuno viene dato un cucchiaio di plastica e una pallina la quale deve servire per tutti. Al via il primo della fila parte con il cucchiaio in bocca con dentro la pallina facendo tutto il percorso senza farla cadere, altrimenti si ricomincia da capo. Arrivato al traguardo torna indietro di corsa consegna la pallina al compagno successivo che a sua volta fa lo stesso percorso e così via. Vince chi riesce più volte a fare il percorso.
6. PORTA L’ACQUA

I ragazzi si mettono in fila davanti alla quale viene messa una bacinella piena d’acqua, al via il primo della fila attinge l’acqua con la spugna che poi la deve passare al compagno che gli sta dietro. Il passaggio però deve avvenire sotto le gambe, l’ultimo della fila quando riceve la spugna imbevuta di acqua la deve strizzare nella bacinella vuota che precedentemente è stata posta in fondo alla fila.

Fatto questo di corsa deve posizionarsi all’inizio della fila e ricominciare il gioco. Vince la squadra che riesce a mettere più acqua nella vaschetta vuota.
7. BICCHIERI IN EQUILIBRIO 

Formare le squadre e riempire 2 bicchieri per ogni ragazzo i quali sono rivolti con la schiena opposta al traguardo. I ragazzi dovranno camminare all’indietro con i 2 bicchieri tenuti sopra la testa fino al contenitore dove andrà versata l’acqua. Vince chi riempie più acqua.

8. GUERRA CON PALLONCINI

Ad ogni bambino viene distribuito un palloncino. Su 3 sedie sono collocati 3 animatori. I ragazzi devono cercare di colpire gli animatori lanciando il palloncino.

9. RIEMPI IL SECCHIELLO
Ad ogni squadra vengono assegnati un asciugamano e un secchiello. Al via i giocatori corrono verso il lato opposto e immergono l’asciugamano in un contenitore ritirandolo in seguito senza strizzarlo. Ritornano correndo e strizzano forte l’asciugamano nel secchiello cercando di recuperare più acqua possibile. Vince la squadra che riesce a riempire il secchio per prima. 

10. CORSA AI PALLONCINI

Ad ogni giocatore si da un palloncino. Al via i giocatori devono cominciare a spingere i palloncini con il naso. La squadra che completa prima vince.

11. PALLA MENTO

Formare le squadre. Il primo giocatore di ogni squadra deve sistemarsi Un palloncino sotto il mento e compiere un percorso. Al ritorno deve passare il palloncino al secondo concorrente senza utilizzare le mani. Vince chi riesce a non fare scoppiare il palloncino.
12. AVANTI IL PROSSIMO
Dividere i ragazzi in squadre e farli sedere in cerchio. Fare togliere loro scarpe e calzini, devono acchiappare con i piedi un bicchiere pieno di acqua passandolo al ragazzo accanto sempre porgendolo con i piedi e facendo tutto il giro del cerchio. L’ultimo ragazzo lo verserà in una bottiglia vuota. Vince che riempie più acqua.

13. GUERRA AI PIDOCCHI

Fare indossare ai ragazzi una maglietta lunghissima con tante pinze da bucato sopra. Bendare gli occhi dei concorrenti che a turno dovranno individuare e acchiappare più “pidocchi” possibile.
