Giochiamo con il Vangelo di Marco:

Seguiamo Gesù
Spiegazione

Il tema della caccia al tesoro, è preso dal Vangelo di Marco, dove sono sviluppati alcuni episodi della vita di Gesù. La frase che dovrà risultare alla fine della caccia al tesoro sarà:
“Inizio del vangelo di Gesù Cristo, figlio di Dio”.

La frase verrà divisa in 5 parti: Inizio – del vangelo – di Gesù Cristo – figlio – di Dio; 
· La caccia al tesoro si svolgerà in 5 prove; alla squadra che terminerà per prima il gioco verrà consegnato un pezzo della frase (non serve in ordine)
· Il pezzo di frase sarà incollato su di un grande cartellone che verrà posto nella casa base.

Assieme al cartellone nella casa base metteremo una Bibbia aperta sul Vangelo di Marco 1, un’icona di Gesù, dei fiori e una candela accesa
Dalla casa base partiranno alcuni giochi, e ritorneranno tutte le soluzioni delle tappe.

· Ogni volta che una squadra terminerà il gioco, gli verrà consegnato il foglio della prova successiva.

· Servono una casa base e 5 basi dove si effettueranno i giochi.
· Il gioco può essere fatto sia all’aperto che al chiuso, può essere diviso in due parti in base al tempo a disposizione.
Primo gioco:  occorrente spago e forbici
Le squadre ritireranno dalla casa base un foglio con scritto il brano del Vangelo qui sotto riportato e la spiegazione del gioco che dovranno fare.
Marco 1,7: “Giovanni predicava, dicendo: «Dopo di me viene colui che è più forte di me al quale io non sono degno di chinarmi a sciogliere il legaccio dei calzari”.

Marco 1,17: “Gesù disse loro: «Seguitemi, e io farò di voi dei pescatori di uomini».”
GIOCO: come dalle mani di Gesù i lacci dei sandali diventano reti per diventare pescatori di uomini.

Ritaglia 12 pezzi di spago da 1,5 metri (lacci) e con i pezzi di spago forma una rete da pesca (pescatori), annodando tra di loro 6 fili verticali con 6 orizzontali.
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CASA BASE: quando la squadra avrà terminato il gioco e consegnerà la rete, si consegna il pezzo della scritta, di GESÙ CRISTO, che sarà incollato nel riquadro relativo alla stessa.

Si consegnerà la busta con dentro il foglio con la spiegazione del gioco successivo. Così pure alle squadre mano a mano che termineranno la prova.
Secondo gioco: occorrente fogli e penne
Sul foglio sta scritto:
“SE I DODICI VUOI TROVARE, DA... (scrivere il posto o la persona dove si dovranno recare i ragazzi per trovare i fogli e le penne per il gioco) DEVI ANDARE.
UN FOGLIO TROVERAI E IL DILEMMA RISOLVERAI”

Marco 3,16-19 Gesù costituisce i dodici

Costituì dunque i dodici, cioè: Simone, al quale mise nome Pietro; 

Giacomo, figlio di Zebedeo e 


Giovanni, fratello di 

Giacomo, ai quali pose nome Boanerges, che vuol dire figli del tuono; 

 Andrea,
 

Filippo, 

Bartolomeo, 


Matteo, 



Tommaso, 


Giacomo, 

figlio di Alfeo, 


Taddeo, 

Simone il Cananeo e 


Giuda Iscariota, quello che poi lo tradì.
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 GIOCO Sostituisci ai segni le lettere. Ricordati che i nomi propri hanno la lettera maiuscola. (attenzione prima di dare il gioco ai ragazzi controllare che il vostro computer abbia gli stessi segni del mio altrimenti il gioco non funziona) . Si potrebbe fornire i ragazzi del Vangelo e far estrapolare il nome dei 12 da quest’ultimo.
CASA BASE: alla squadra che terminerà per prima il gioco, si consegnerà il pezzo della scritta, FIGLIO, che sarà incollato nel riquadro relativo alla stessa.
Si consegnerà la busta con dentro il foglio con la spiegazione del gioco successivo. Così pure alle squadre mano a mano che termineranno la prova.

Terzo gioco: occorrente mascherine per bendare i gli occhi dei ragazzi

Nel foglio sta scritto il Vangelo di:
marco 4,35-41 In quello stesso giorno, alla sera, Gesù disse loro: «Passiamo all'altra riva». I discepoli, congedata la folla, lo presero, così com'era, nella barca... Ed ecco levarsi una gran bufera di vento che gettava le onde nella barca, tanto che questa già si riempiva. Egli stava dormendo sul guanciale a poppa. I discepoli lo svegliarono e gli dissero: «Maestro, non t'importa che noi moriamo?»  Egli, svegliatosi, sgridò il vento e disse al mare: «Taci, càlmati!» Il vento cessò e si fece gran bonaccia.  Egli disse loro: «Perché siete così paurosi? Non avete ancora fede?»  Ed essi furono presi da gran timore e si dicevano gli uni gli altri: «Chi è dunque costui, al quale persino il vento e il mare ubbidiscono?»
GIOCO: Tu quanto ti sai fidare??!! 
Sul foglio sta scritto:

Un percorso bendato devi fare, accompagnato dall’amico,

ma attento sarà alquanto ardito.  (percorso da definire).
CASA BASE: alla squadra che terminerà per prima il gioco, si consegnerà il pezzo della scritta, INIZIO, che sarà incollato nel riquadro relativo alla stessa. Consegna dell’enigma per il quarto gioco. Così pure alle squadre mano a mano che termineranno la prova.

Quarto gioco: occorrente un foglio con scritto il pezzo del Vangelo, carta e pennarelli per scrivere lo slogan

L’enigma che troveranno nella busta, è:

Se amerai anche tu, seguirai Gesù.. 
Inizia a camminare e in aula 2 devi andare. 
Una domanda troverai

e con la tua squadra uno slogan scriverai.

Marco 12,28-31 
Uno degli scribi che li aveva uditi discutere, visto che egli aveva risposto bene, si avvicinò e gli domandò: «Qual è il più importante di tutti i comandamenti?»  Gesù rispose: «Il primo è: "Ascolta, Israele: Il Signore, nostro Dio, è l'unico Signore.  Ama dunque il Signore Dio tuo con tutto il tuo cuore, con tutta l'anima tua, con tutta la mente tua, e con tutta la forza tua".  Il secondo è questo: "Ama il tuo prossimo come te stesso". Non c'è nessun altro comandamento maggiore di questi».
GIOCO: Voi siete un gruppo di pubblicitari. Fate uno slogan sul comandamento più importante, quello che avete appena letto nel brano del Vangelo. Al lavoro e mi raccomando non impiegate tanto tempo perché ancora un gioco dovete fare, per trovare il tesoro promesso.
CASA BASE: alla squadra che terminerà per prima il gioco, si consegnerà il pezzo della scritta, di DIO, che sarà incollato nel riquadro relativo alla stessa. Consegna del foglio con il quinto gioco. Così pure alle squadre mano a mano che termineranno la prova.

Sarebbe bello condividere con tutti, gli slogan pubblicitari. (ne escono proprio di belli)
Quinto gioco: occorrente un foglio con scritto il pezzo del Vangelo, fogli gialli e azzurri, matite, cestino e forbici

Nel foglio troveranno il seguente scritto:
Quando fame hai, in supermercato te ne vai,

pani e pesci devi comprare
se il gioco vuoi continuare.

In (mettere il nome del luogo dove dovranno andare) andrai e l’occorrente troverai.
Finisci in fretta per favore

perché alla base troverai il pastore. 

Marco 6,37-41

Ma egli rispose: «Date loro voi da mangiare». Ed essi a lui: «Andremo noi a comprare del pane per duecento denari e daremo loro da mangiare?»  Egli domandò loro: «Quanti pani avete? Andate a vedere». Essi si accertarono e risposero: «Cinque, e due pesci».  Allora egli comandò loro di farli accomodare a gruppi sull'erba verde; e si sedettero per gruppi di cento e di cinquanta.  Poi Gesù prese i cinque pani e i due pesci, e, alzati gli occhi verso il cielo, benedisse e spezzò i pani, e li dava ai discepoli, affinché li distribuissero alla gente; e divise pure i due pesci fra tutti.  Tutti mangiarono e furono sazi, e si portarono via dodici ceste piene di pezzi di pane, ed anche i resti dei pesci.  Quelli che avevano mangiato i pani erano cinquemila uomini.
NB: Consegnare prima il brano del Vangelo e poi dare il foglietto con il gioco da fare)

GIOCO: Con i fogli azzurri ritagliate 30 pesci e con quelli gialli 20 pani, metteteli nel cestino e consegnateli al pastore (don) che troverete alla casa base.
CASA BASE: alla squadra che terminerà per prima il gioco, si consegnerà il pezzo della scritta, del VANGELO, che sarà incollato nel riquadro relativo alla stessa. 
Si resterà tutti alla casa base e il don incaricato dei ragazzi spiegherà la frase “inizio del Vangelo di Gesù Cristo, figlio di Dio” momento di preghiera e tutti a casa
MATERIALE DA PREPARARE PER LO  SVOLGIMENTO DEI GIOCHI

STRISCIONE DOVE INCOLLARE LA SCRITTA.

Preparare uno striscione di carta lungo che verrà attaccato al tavolo in aula 7 così suddiviso:


5 scritte della frase da consegnare alla squadra vincente:

INIZIO 

da consegnare alla squadra vincente del 3 gioco
DEL VANGELO
da consegnare alla squadra vincente del 5 gioco

DI GESù CRISTO da consegnare alla squadra vincente del 1 gioco

FIGLIO

 da consegnare alla squadra vincente del 2 gioco

DI DIO

 da consegnare alla squadra vincente del 4 gioco

Bibbia, candele, icona e fiori.

Casa base
I FOGLI CON LE SPIEGAZIONI DEI GIOCHI, SARANNO RICAVATI DALLE SPIEGAZIONI DEGLI STESSI, COME PURE L’OCCORRENTE. (ad ogni gioco troverete spiegazione e occorrente)
BUON GIOCO A TUTTI!!!!

Soluzioni dei giochi per la casa base
PRIMO GIOCO.
Consegna della rete

SECONDO GIOCO
Costituì dunque i dodici, cioè: Simone, al quale mise nome Pietro; Giacomo, figlio di Zebedeo e Giovanni, fratello di Giacomo, ai quali pose nome Boanerges, che vuol dire figli del tuono; Andrea, Filippo, Bartolomeo, Matteo, Tommaso, Giacomo, figlio di Alfeo, Taddeo, Simone il Cananeo e Giuda Iscariota, quello che poi lo tradì.
TERZO GIOCO
Percorso bendato

QUARTO GIOCO
slogan

QUINTO GIOCO
pane e pesci


Finito il momento di riflessione ai ragazzi verrà consegnato un cartoncino con:
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