	
	Mattina
	Pomeriggio
	Sera

	Mer 23
	Arrivo scarico materiale e pali
	Montaggio Tenda, Cambusa, Montana.
	Totem, Fiesta.



	Gio 24
	Lavabi e docce, Latrine.
	Portale, Alzabandiera, Altare
	Attività di concetto



	Ven 25
	Portale, Alzabandiera, Altare
	Grigliatina di conca
	?

	Sab 26
	Arrivo pranzo di cambusa
	Lancio tema gara di campo e servizi. Montaggio tende e costruzioni Sq.
	Fuoco Conca (Consiglio della legge Sirio)

	Dom 27
	Consiglio della legge, Costruzioni Sq. (Messa)
	Gioco a Tema 1 (Messa)
	Fuoco Servizio + Veglia alle stelle

	Lun 28
	Torneo di scoutball
	Gioco 24h
	Gioco 24h

	Mar 29
	Gioco 24h
	Costruzione percorso Hebert
	Fuoco Servizio

	Mer 30
	Inversione dei ruoli. Gioco a tema 2.
	Torneo di scoutball
	Fuoco Servizio

	Gio 31
	Fine costruzione Hebert
	Hike di Bi-Squadriglia
	Hike di Bi-Squadriglia

	Ven 1
	Hike di Bi-Squadriglia, Accoglienza.
Trappeur.
	Giochi d’acqua
	Fuoco Servizio

	Sab 2
	Torneo di scoutball, Gara di cucina.
	Gioco a tema 3
	Totem

	Dom 3
	Gara percorso Hebert (Messa)
	Partenza Hike Conca, Attività di tappa
	Fuoco Servizio

	Lun 4
	Accoglienza, Gioco a tema 4
	Smontaggio campo
	Fiesta

	Mar 5
	Consiglio della Legge, Smontaggio campo
	Smontaggio campo
	


ATTIVITA’:

· Logistica
· Trasporto materiale

· Hike di BiSquadriglia

· Hike di Conca

· Gioco 24h

· Percorso Hebert

· Gara di cucina

· Giochi d’acqua

· Totem

· Gara di campo

· Servizi

· Catechesi con Carnet

· Inversione dei ruoli

· Trappeur

· Veglia alla Stelle

· Torneo di Scoutball
· Fiesta

· Attività manuale

GIORNATA TIPO

	7.30-8.00 
	Sveglia e ginnastica 

	8.00-8.30 
	Colazione e lavaggio 

	8.30-9.30 
	Alzabandiera e catechesi 

	9.30-12.00 
	Attività 

	12.00 
	CAMBUSA 

	12.00-15.30 
	Pranzo, servizi, tempo libero

	15.30-18.30  
	Attività 

	18.30 
	CAMBUSA 

	19.00 
	Ammainabandiera 

	21.00 
	Fuoco 


