Giochi per 1°-2°-3° elementare

Dove?: oratorio
Quanti?: Previsti: circa 40 bambini 
Tempo da impiegare: 60 minuti, dalle 16.30 alle 17.30…..più o meno! 
Tempistica: 10 minuti per la scenetta/accoglienza/formazione squadre – 10 minuti circa a gioco per 5 giochi.

TEMA:     TUTTI AL RISTORANTE !!
Gioco a rotazione a squadre: 5 squadre; ognuna contrassegnata da un simbolo/attrezzo del cuoco: grembiule – cappello –– mestolo – scolapasta – cucchiaio legno 
Occorrente:
- scenetta iniziale: la cliente spazientita – la cuoca pasticciona  – la padrona furibonda 

· palline ping pong – mestolo – scatolone

· vassoio – oggetti da porre in equilibrio

· borsa spesa – biglietti

· vassoio con tanti “assaggi” di: farina – farina cocco – caffè …. cucchiaini plastica per imboccare – benda per occhi

· tovaglia – piatto- bicchiere – posate – tovagliolo – benda per occhi

· lista indovinelli 

· campanella per il cambio-gioco

SVOLGIMENTO DEL GIOCO:

Una cuoca pasticciona accoglierà i bimbi nel salone e chiederà aiuto disperata perché, compiendo solo dei disastri, sta per essere licenziata dalla padrona.

Lì si trova una distinta ed elegante cliente seduta ad un tavolo in attesa di essere servita; appare molto irritata ma la cuoca non ne combina una giusta. La padrona entra in scena facendo la solita paternale...non ne può più...: le dà l’ultima possibilità, altrimenti verrà licenziata!!
 La cuoca, di nascosto, chiede ai bambini di superare delle prove per aiutarla a preparare un sontuoso banchetto, che le permetterà così di non essere licenziata. Divide i partecipanti in 5 squadre, attribuendo un simbolo ad ogni componente della squadra. Ogni squadra è capeggiata da un’assistente, che segue i bambini nella rotazione.
5 adulti si dividono nelle 5 stanze e guidano il gioco.

Il suono della campanella scandirà il passaggio al gioco successivo.

LE PROVE :

1) CAMERIERI TRABALLANTI  
Servi più pietanze tenendo in equilibrio un oggetto su un vassoio e percorrendo un percorso stabilito. Alla fine del percorso fai canestro, cercando di lanciare le uova in padella (palline da ping pong in scatolone).

2) PASTICCERE PASTICCIONE  
Pesca gli ingredienti giusti e componi la ricetta.

Su un tavolo sono sparsi diversi contenitori/confezioni vuote di prodotti alimentari vari. I bambini devono riconoscere quali servono per cucinare una torta allo yogurt, e portarli.

3) ASSAGGI MISTERIOSI 
Indovina gli ingredienti anche da bendato. Informarsi prima di eventuali allergie!
(farina – farina cocco – zucchero – caffè in polvere – farina nocciole – sale – formaggio grana – scorza limone grattugiata – scorza arancia - )

4) INDOVINA, INDOVINELLO 
Si risponde a vari semplici indovinelli che hanno come tema comune la cucina.

5) APPARECCHIA LA TAVOLA ALLA CIECA 
A turno ogni giocatore bendato, viene un po’ confuso girando su sé stesso. Lui, indirizzato dai suggerimenti dei compagni, dovrà apparecchiare la tavola per una preparazione perfetta (apponendo tovaglia, piatto, bicchiere, tovagliolo, posate, pane).

Di riserva: (se un gioco finisce troppo presto) 

· Ordinazione muta: un giocatore a turno si finge cliente e deve ordinare il menù scelto solo con il mimo.

· Un giocatore si finge cameriere ed espone ai compagni il menù dato, parlando con la bocca piena di pane (o di cicche). Si contano i piatti azzeccati.

Conclusione: 

Terminati i giochi, ci si ritrova in salone e la padrona si dirà ben felice per tutti i progressi che ha fatto la cuoca. Questa ringrazia i bambini per l’aiuto ricevuto. Tutti insieme si può ballare sull’onda de “Le tagliatelle di nonna Pina” o un bans a tema e si scende a fare la merenda vera!

