Giochi per 1°-2°-3° elementare
Dove?: oratorio

Quanti?:  Previsti: 30 bambini all’incirca
Tempo da impiegare: 75 minuti, dalle 16.15 alle 17.30...più o meno!
Tempistica: 5 minuti per la spiegazione/accoglienza – 10 minuti circa a gioco per 7 giochi.

TEMA:      A CACCIA DELL’ARCOBALENO!
Siamo alla ricerca del più grande arcobaleno del mondo. Occorre raccogliere tutti gli indizi per far splendere di nuovo l’arcobaleno.
 Una fatina dei colori ci accoglierà e ci aiuterà, mentre una strega malvagia, cercherà di rubare i colori ed impedire che si formi l’arcobaleno.
SVOLGIMENTO:

La Fatina dei colori accoglierà i bimbi nel salone per raccontare lo svolgimento dei giochi.

7 adulti rappresentano ognuno un colore (ognuno verrà agghindata con un telo colorato ad indicare il proprio colore); per ogni colore c’è una semplice prova da superare. 
Ci si divide nelle 5 stanze.
I ragazzi si suddividono in 5 gruppi, misti per età, capeggiati da un aiutante (catechista/ educatore).
 Ogni gruppo deve passare per tutti i colori. Ad ogni prova superata i bambini andranno dalla fatina e riceveranno una strofa di una filastrocca precedentemente tagliata in 7 parti. Il suono della campanella magica della fatina scandirà il passaggio al gioco successivo.
Alla fine ogni squadra dovrà ricomporre la filastrocca ed eventualmente recitarla davanti alla fatina.
In una prova, una strega malvagia tenterà di rubare i colori; ma i bambini la cacceranno via a “pallinate”.
LE PROVE:

1) Violetto   2) Indaco: nel salone

- La strega Rubacolori vuole rapire i colori: i bambini hanno un’arma per fermarla e cacciarla via…: la prenderanno a “palline”...e lei mesta mesta se ne andrà.

- I bambini disposti a cerchio, devono fare canestro al centro, “riordinando” tutte le palline lanciate prima.

3) Blu e  4) Verde: in una saletta
- Gioco con le lettere, tipo PAROLIAMO: date alcune lettere, che estrarranno, devono comporre più parole possibili.

- Gioco dei mimi; un componente dovrà far capire agli altri della sua squadra un mestiere, un animale, un cartone animato.

5)  Arancione

Gioco dei sensi: 
-tatto: individuare un oggetto usando solo il tocco senza vedere

-udito: riconoscere i rumori/suoni della natura riprodotti dallo stereo

- Olfatto: riconoscere il profumo

- Vista: giochi ottici...cosa vedi?

6) Rosso

Sacco caldo/sacco freddo:

gioco simile a sacco pieno/sacco vuoto ma i comandi sono sostituiti con un oggetto caldo (si sta in piedi) o freddo (ci si accovaccia). (esempio: gelato – pizza – termosifone – lana – ghiaccio -…)
7) Giallo

 Ogni componente della squadra viene a turno bendato e “guidato” da un amico lungo un breve percorso. L’amico che guida da dietro, pone le mani sulle spalle dell’amico e darà indicazioni “fisiche” non verbali.

FINE

Terminate le prove i bambini riordinano la filastrocca e un rappresentante per squadra leggerà una strofa al “cospetto” della fatina!
