IL GIOCO DELLA CARITÀ FRATERNA
applicabile anche per scopi formativi. Gioca una squadra (gruppo di studio) alla volta e ogni giocatore fa un percorso a tappe, superata una tappa, parte il secondo componente della squadra e va alla seconda tappa, e così via...   alla fine si misura il tempo impiegato da ogni squadra e vince la più veloce. Si può magari proclamare “campione di carità” e assegnarli un premio inerente. Ad ogni tappa c’è un PERSONAGGIO cui bisogna fare delle domande e eseguire ciò che ci chiederà. Il percorso a tappe che ogni giocatore dovrà effettuare è il seguente:

partenza – 1° tappa: vi trova un educatore travestito  da PROFESSORE e gli chiede 

                  “ di cosa hai bisogno?”. Questi risponderà DI STIMA E RISPETTO QUANDO LAVORO. 
Il giocatore chiede” cosa posso fare per te?”.    Quello risponde: PORTAMI UNA GOMMA E UNA PENNA PER CORREGGERE I COMPITI.  Il giocatore allora dovrà eseguire la richiesta e poi tornare alla “base” con gomma e penna.
 Parte così il 2° verso la 
2°tappa: trova un educatore travestito da GENITORE e fa la solita domanda "Di cosa hai bisogno?". Quello risponderà: DI AFFETTO. Alla seconda domanda "cosa posso fare per te?", risponderà UN REGALO. Allora il giocatore dovrà confezionare un regalo col nastrino e darglielo 

3°tappa: trova un educatore travestito da AMICO e fa la solita domanda, la risposta dell’amico sarà: DI CONFIDENZA, gli fa la seconda domanda e poi gli porta un foglio arrotolato con qualcosa scritto all’interno.


 4° tappa: educatore travestito da SACERDOTE.

“ di cosa hai bisogno?”   DI AIUTO NELLA PREGHIERA


“cosa posso fare per te?”  PORTAMI UN VANGELO

5° tappa: educatore travestito da NONNO

 di cosa hai bisogno?”    DI COMPAGNIA

“ cosa posso fare per te?” PORTAMI UN OROLOGIO SIMBOLO DEL TEMPO CHE PASSI CON ME

6°  tappa:  SORELLINA


 “di cosa hai bisogno?”  DI TENEREZZA

“cosa posso fare per te?”   AIUTAMI A MANGIARE LA PAPPA

7° tappa : COMPAGNO DI SCUOLA


 “di cosa hai bisogno?”  DI AIUTO

 “cosa posso fare per te?”  AIUTAMI A FARE I COMPITI (DETTARE UNA POESIA)

8° tappa : FRUTTIVENDOLO:


 “di che hai bisogno?  UN SORRISO

“cosa posso fare per te?”   PRENDI DELLA FRUTTA IN CUCINA COSÌ POSSO VENDERLA
 9° tappa: POVERO


“di cosa hai bisogno?”  DI AMORE

“cosa posso fare per te?   UN CUORE (DI CARTA CRESPA)

IL SENSO DEL GIOCO È CHE NEI RAPPORTI CON LE VARIE PERSONE CHE CONOSCIAMO (e che sono quelle incontrate nelle varie tappe) LA COSA IMPORTANTE E' CERCARE DI CAPIRE SEMPRE COSA POSSIAMO FARE PER L’ALTRO CHIUNQUE ESSO SIA, E NON COMPORTARCI FREDDAMENTE CON GLI ESTRANEI O LE PERSONE MENO INTIME, NE’ EGOISTICAMENTE CON LE PERSONE Più CARE, PRENDENDO SENZA DARE NIENTE IN CAMBIO. OGNI PERSONA HA UN TIPO DI RAPPORTO DIVERSO CON NOI, MA OGNUNO DI QUESTI INCONTRI DEVE ESSERE SEMPRE VISSUTO CON AMORE E VERITÀ. 
Mentre giocano saltando tra i 9 personaggi, i ragazzi ripeteranno sempre le frasi "di cosa hai bisogno?" e "cosa posso fare per te?", così da farle diventare dei veri e propri SLOGAN nell'approcciare e relazionarsi, nella vita di tutti i giorni, con le persone (amici, familiari, conoscenti, estranei, etc).

