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Ciao ragazzi! Brevi appunti per svolgere al meglio questa attività.

Nella scatola magica troverete:
-questa brochure;
-il cartoncino delle attività per i ragazzi;
-il materiale per svolgere le attività.

Ma vediamo cosa bisogna fare: intanto sappiate che da programma avremo all'incirca una quarantina di minuti...sta a voi mettere più o meno fretta ai ragazzi all'avvicinarsi delle 11.30.
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Sette sono le attività come sette sono i supereroi presi in considerazione:
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           DRAGONBALL: (da svolgere in un luogo prestabilito dove troverete già predisposti i birilli):
            i ragazzi -tutti- dovranno riuscire a fare STRIKE lanciando la palla mimando un'onda energetica 
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SUPERMAN: (da svolgere in un luogo con abbastanza spazio a discrezione dell'educatore): un ragazzo
si distenderà (assumendola posizione di Superman) sulle braccia dei compagni che lo porteranno in giro
lungo un percorso deciso al momento (intorno all'albero, su per la salita, etc..). In tutto questo il nostro
Superman dovrà tenere in mano un cucchiaino con una pallina da ping pong (=la Kriptonite, cucchiaino e pallina sono nella scatola) senza farlo cadere; nel caso si ricomincerà da capo.
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            MEDIOMAN: un ragazzo, il più coraggioso, dovrà riuscire a mangiare un BUONDì (nella scatola) 
              nel tempo impiegato per percorrere la distanza di 10 passi. (DA SVOLGERE OVUNQUE)
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         SPIDERMAN:  (da svolgere ovunque ci siano le idonee condizioni di sicurezza): tutti i ragazzi si
 dovranno impiegare per la realizzazione di una piramide umana. Dovranno mantenere la posizione 
per 15 secondi per considerare la prova superata.
            ARCHIMEDE PITAGORICO: (ovunque): risolvere un rebus, che trovate in allegato alla scatola magica !
            FLASH: (da svolgere dove si ha uno spazio adeguato. Si valuterà se predisporre a "circuito" per la
     prova uno degli spazi della casa a nostra disposizione):  i ragazzi dovranno gareggiare per una 
staffetta. La particolarità di questa staffetta sta nello stile; difatti ogni corridore dovrà effettuare
il suo giro con un diverso "stile di corsa"...nessun vincolo alla fantasia, vediamo che pagliacciate escono!
                DYLAN DOG: in questa prova il compito dei ragazzi sarà quello di trasformare in un vero e proprio
               zombie uno dei loro compagni. Saranno a disposizione il sacco dei vestiti da scena dell'acr e una 
             piccola trousse di trucchi per mascherare il volto. Mi raccomando le foto!

BREVE GUIDA PER L'EDUCATORE








