2° GIORNO: IL MALE
FILM: Megamind si rende conto della sua natura di malvagio e, dopo essere evaso di prigione ed aver rapito Roxanne, si prepara a mettere in atto un suo nuovo piano contro Metrocity e Metromen che questa volta sembra avere avuto successo.

	Orari
	Attività
	Materiale

	7.30
	Sveglia
	

	8.00
	Colazione/ginnastica
	

	8.30
	Servizi
	

	9.30
	Lodi del mattino
	

	9.50
	Visione film (15 minuti)
	

	10.15

10.30
11.00
	Inizio gioco “Ricchi e Poveri”

1. Divisione in famiglie (2x4 Ricche + 3x7 Povere)

2. Spartizione equa soldi e monete

3. Gioco “ciava i soldi al povero”

4. Costruire le case. Requisiti: 2letti, 2piatti, 1vaso, 1tavola, 1 finestra.
	Nastro bianco e rosso

Gavetta, scatoloni, poster paesaggi, sacchi palio, coperte e cuscini, piatti di carta e plastica, vasi di coccio e plastica.



	11.30
	Prima giornata lavoro

1. 3x Falegname

2. 1x Editore
1xGiornalista
1x Fotografo

3. 1x Faunologista
1x Flourologista
1x Zoologo

4. 3x Gioielliere

5. 1x Organizzatore grandi eventi

6. 4x Attori

7. 2x Camerieri

8. 2x Ricamatori

9. Ricchi vanno al cinema dagli attori, controllano i loro dipendenti, passano allegramente il tempo
	1. Legno, chiodi, martello (sasso), mollette, camere d’aria, gavetta, forbici.

2. Carta, colori, matite, penne, forbici, scotch.

3. Carta, colori, matite, penne, forbici, scotch.

4. Gavetta, scoobydoo, filo di nylon, bottoni, palline o pasta piccola.
5. Ci penso io a questo/a.

6. Fantasia

7. Olio di gomito

8. Ago, filo, mutande rotte.

9. Carte da gioco (briscola, scala, uno), corda da saltare, palloni, proiettore.

	¿12.15?
	Tombola?
	Solo se serve, schedine, sacchetti e numeri.

	12.30
	Pranzo
	

	13.00
	Pausa pranzo
	

	14.00
	Servizi/(Tornei)
	

	15.00
	Riprende il gioco: Lavoro
	

	15.45
	Giochi d’acqua

1. Staffetta acqua
2. Passa il gavettone
3. Mungi la mucca
4. Il mio bicchiere è pieno
5. Cascata
	1.Tappi, bicchieri, spugne, secchi (tanichette)

2. Gavettoni e palloncini

3. Guanti di lattice

4. Bicchieri e cucchiai/mestoli
5. Bottiglie, bicchieri, vaschette

	16.30
	Megamind colpisce ancora
	Spirito distruttivo

	17.00
	Merenda (da acquistare)
	

	17.30
	Riprende gioco: Lavoro
	

	18.00
	Olimpiadi
1. Staffetta
2. Lancio del peso
3. Corsa col sacco in spalla
	1.Testimone, bacchettini, ghiaccio
2.Sassi, giornali, palline

3.Sacchi neri o quelli del palio.

	18.30
	Osservatorio

E’ importante far risultare un difetto da ogni ragazzo e scriverglielo sulla guancia e su un foglietto
	

	19.30
	Cena
	

	20.30
	Tempo libero
	

	21.30
	Serata Lunapark

· Tiro al bersaglio

· Specchi deformanti

· Bowling

· Colpire la lattina

· Tiro buco (non so come chiamarlo)

· Ping Pong
	Bersaglio e freccette

Computer e webcam

Birilli e palline

Lattine e fucili ad elastici (costruiti durante il giorno)

Cartoni bucati e fucili

Racchette, palline e bicchieri

	22.45
	Preghiera della notte/nanna
	


