3°GIORNO: malinconica solitudine

Megamind ha sconfitto Metromen e ora Metrocity è sua. Si rende conto però che, non avendo più un nemico da sconfiggere a cui dedicare le sue giornate, è rimasto solo; anche la città si è svuotata (dice: “abbiamo tutto ma non abbiamo niente”)
Si riportano gli orari tipo della giornata

· 7.00 Sveglia

· 7.30 Colazione

· 8.00 Servizi

· 8.30 Partenza camminata (Lodi del mattino durante)
· 12.30/13.00 Pranzo

· 13.30 Pausa pranzo 
· 14.00 Ritorno (Merenda durante)
· 17.30 Docce

· 18.30 Osservatorio

· 19.00 Preghiera della sera

· 19.30 Cena

· 20.30 Tempo libero

· 21.30 Visione film (minuti 20.00-29.20) 

· 21.45 Serata “Lupus in fabula”
· 22.45 Preghiera della notte

soli ma con la natura
SCOPO: far riflettere il ragazzo da solo su qualcosa che ha scoperto durante la camminata: una “finestra” come quella che scopre Megamind; qualcosa che li ha colpiti e che all’osservatorio racconteranno
SVOLGIMENTO: ogni educatore si ricorda di far indossare ad ogni componente del suo gruppo delle cuffie per 5/10 minuti ciascuno, durante tutta la camminata. Il ragazzo così si troverà isolato e potrà riflettere in tutta solitudine.

MATERIALE

















ATTEGGIAMENTO





-carte Lupus in fabula





ORARI








Cuffie grosse tipo rapper americani








8.30-17.30














