GIOCHI ALLE VDB

GIOCO NOTTURNO DEGLI UOMINI NERI

Gli hobbit devono recuperare un vaso in cui gli uomini neri hanno messo tutte le fate di cui sono ghiotti. Il vaso è nascosto oltre al focolare dei troll ma non si conosce la sua ubicazione. I troll uccidono a chiamata (torcia e nome del lupetto), il lupetto chiamato è pietrificato e può essere liberato da un compagno che lo tocca. Per sconfiggere i troll bisogna leggere il loro nome sul petto e attirarli, chiamando i loro nomi fino da elrond che li pietrificherà a loro volta. Una volta trovato il vaso lo si riporta da elrond e finisce il gioco.
MATERIALI: vaso, starlight, abiti da troll, torcia o lampada, cartello con nome del troll.

GOLLUM E IL GIOCO DEGLI INDOVINELLI

Bilbo si è perduto e non trova più né i suoi compagni né l’uscita per il sentiero delle montagne nebbiose. Improvvisamente nel buio della grotta, Bilbo trova l’unico anello. Incontra Gollum che lo sfida alla gara degli indovinelli: se vince gollum avrà il suo pasto, se vince Bilbo verrà accompagnato all’uscita.

Gioco a stand e caccia al tesoro.

· Ciotole cervia (tris?)

· Indovina chi dei lupetti

· Memory

· Contadita

· Sbroglia nodi

· Gioco delle stime

· Hebert memoria

· Scarabeo

· Nomi cose città

· Vedo una cosa che comincia con…

· Gara di anagrammi

· Gioco delle serie

· Gioco delle sillabe

· Gioco degli acrostici

In realtà non importa chi ha vinto più sfide perché alla fine Gollum ha ingannato tutti quanti ed è necessario in ogni caso trovare l’uscita e fuggire dalle montagne nebbiose, per non essere uccisi.

MATERIALI: 14 cartelli con scritto l’indovinello, 14 buste contenenti le regole dei minigiochi, tre plancie da gioco “tris” e 18 segnalini di due colori, 40 carte memory, corda lunga, metro e bilancia, 8 cartelloni con parole, 21 lettere dell’alfabeto e 2 sacchettini, 42 fogli per “nomi, cose, città” e bustina con 21 lettere, 42 fogli per la gara degli anagrammi e 6 pennarelli, tre serie di elementi, 42 fogli per il gioco degli acrostici e 6 pennarelli. Cartoncini “vittoria” all’interno delle buste.

FUGA DALLE MONTAGNE NEBBIOSE

Mega gioco dell’oca per tutta la casa (regole gioco dell’oca)

MATERIALI: 90 segnali numerati, 2 dadi giganti, regole del gioco

I NIDI DELLE AQUILE

I 4 cantoni
LA STRADA VERSO LA SALVEZZA

Scopo del gioco: trovare la chiave adatta ad aprire la porta di uscita dalle tane degli orchi e di gollum. Si gira di sestiglia. Prima di tutto è necessario ottenere una chiave: Gollum ha rubato il mazzo di chiavi degli orchi e li tiene nella sua tana. Un campione a squadra entra nella tana di gollum (una stanza) e tenta di sottrarre il mazzo posto sotto una sedia e difeso da gollum bendato e armato di mazza. Nel silenzio più assoluto il campione deve prendere una chiave senza essere colpito. Se è colpito cambia il campione. 

La chiave apre un solo lucchetto tra 8 porte sparse in giro e difese da orchi con le bolas. Se si è colpiti da un orco, tutta la sestiglia deve andare a cambiare chiave (le chiavi sono una in più delle porte in modo che ce ne sia sempre una di riserva). 

MATERIALI: 9 chiavi, 8 lucchetti, sedia, 8 cartelloni a forma di porta, bolas, bindella


LA RICONQUISTA DEGLI ANIMALI

Scopo del gioco: riportare gli animali di beorn al loro padrone. Gli animali rapiti sono difesi dagli orchi (che possono stare solamente nella fascia di terreno dato). Le fasce intermedie sono di safe. Tutti i lupi partono dalla fascia “beorn” con lo scalpo. Gli orchi possono scalpare oppure colpire con le cerbottane: i colpiti o toccati dagli orchi diventano hobbit cattivi che devono andare nelle aree di safe e scalpare gli altri hobbit. Un hobbit cattivo, scalpato torna in se. Un hobbit buono o cattivo scalpato deve tornare da beorn a farsi curare  passando fuori dalle fasce di gioco. Gli animali vanno tenuti per mano perché sono impauriti. Se è ucciso un accompagnatore dell’animale, questo torna dagli orchetti a meno che non vengano intercettato e preso per mano. Gli animali possono essere scambiati.
MATERIALI: bindella per i campi da gioco, scalpi, cerbottane, munizioni
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