Il progetto di Dio:


REGOLE DEL GIOCO:


Scopo del gioco è raggiungere la meta assegnata con il maggior numero di “crediti esperienza”


Ogni squadra parte con 20 Cr.Exp.


Giorno perso = - 2 Cr.Exp.


Uno spostamento di 4 cm. = 1 giorno perso


Richiesta di aiuto = - 2 Cr.Exp.


Se si raggiunge una meta finale sbagliata = - 5 Cr.Exp.


Se si finiscono i Cr.Exp. si perde


Se riesono nelle prove guadagnano + 6 Cr.Exp. tranne indicazioni contrarie, se aiutano in maniera sbagliata – 4 Cr.Exp. N.B. SE DECIDONO DI NON AIUTARE NON HANNO ALCUNA PENALITA’ 


Hanno con sé solo un Bibbia


in realtà vincono solo se alla fine arrivano alla meta con 50 Cr.Exp.


TAPPE DEL GIOCO:


La meta finale è RAVENNA. Indizi per cominciare sono:


E’ vicino al mare


E’ stata bonificata


E’ famosa per la sua barbabietola


NAPOLI: Gennaro (6 anni) è un bambino che vende le sigarette di contrabbando costretto dal padrigno (la madre è morta), chiede aiuto alla squadra: se decidono di aiutarlo perdono 1 giorno.


TORINO: Alvaro ex operaio FIAT si vuole suicidare perché la moglie lo ha lasciato perché non ha un lavoro: se lo aiutano nel modo esatto gli regala UNA SCATOLE PER GLI ATTREZZI PIENA.


GENOVA: Nei vicoli incontrano il drogato Daniele che vive di furti per comprarsi la droga: se lo aiutano a smettere lui gli ruba la macchina e perdono un giorno, se decidono di cercarlo per tentare ancora di farlo smettere e ci riescono = + 10 Cr.Exp.


NUORO: Incontrano Erminia vecchia che vive sola ed è abbandonata da tutto il paese perché è considerata arcigna: se la aiutano esattamente gli da il numero di telefono di suo figlio (Don Ferdinando) che è un prete di Verona.


PERUGIA: Incontrano una famiglia di terremotati che hanno problemi di manutenzione con il container: se li aiutano = - 2 giorni se hanno la scatola di Torino perdono solo 1 giorno.


PESARO: Incontrano Calogero un ragazzo calabrese emigrato con la sua famiglia, i suoi compagni di classe (capeggiati da Otto) lo scansano e lo prendono in giro: se lo aiutano = - 1 giorno, se riescono gli regala un LIBRO SU COME COSTRUIRE UNA FAMIGLIA FELICE.


ANCONA: Incontrano Alfredo un ubriacone che ha perso la memoria e deve dei soldi ad un strozzino: se lo aiutano perdono 2 Cr. Exp. per lo strozzino lui recupera la memoria si ricorda di essere ricco e gli regala UN ATTO DI PROPRIETA’ DI UN TERRENO A PIACENZA.


FIRENZE: Incontrano Piero e Cinzia due fidanzati: lei è incinta e lui vuole che abortisca, ma lei vuole tenersi il bambino, se li aiutano: senza libro perdono un giorno, con il libro nessun giorno perso.


PIACENZA: Incontrano Don Camillo che è disperato perché hanno abbattuto la sua chiesa per costruire un sexy-shop ed ha bisogno di un nuovo terreno per costruire la sua chiesa, se lo aiutano: senza contratto = - 6 Cr.Exp., se gli regalano il terreno = + 8 Cr.Exp.


VERONA: Incontrano “Milly labbra di tuono” il marito-protettore la picchia per costringerla a prostituirsi, se la aiutano: perdono un giorno senza Don Ferdinando, nessun giorno con lui.


RAVENNA: Incontrano Giovanna che gli chiede di dirige la Caritas della città, gli chiede anche se hanno esperienza di recupero: prostitute, alcolizzati; assistenza anziani,ragazze-madri, bambini sfruttati per lavoro minorile, telefono amico (vd. aiuto di persone in crisi personali). Se hanno seguito il nostro percorso cominciano il loro incarico senza problemi e guadagnano 16 Cr.Exp.  altrimenti perdono – 8 Cr.Exp. per un corso di formazione.


CONTEGGIO DEI CR.EXP. DURANTE IL NOSTRO PERCORSO:


ROMA – NAPOLI: aiuto = -2, viaggio = - ¼ , giorno perso = -2 , successo: +6; TOT.  22 – ¼


NAPOLI – TORINO: aiuto = – 2, viaggio = - 7, successo = + 6; TOT. 19 – ¼


TORINO – GENOVA: aiuto = - 2, viaggio = - 1, auto rubata = - 2, successo = + 10, TOT. 24 – ¼  


GENOVA – NUORO: aiuto = -2, viaggio = - 4, successo = + 6; TOT. 24 – ¼


NUORO – PERUGIA: aiuto = - 2, viaggio = - 4, giorno perso = - 2, successo: + 6; TOT. 22 – ¼ 


PERUGIA – PESARO: aiuto = - 2, viaggio = - ½, giorno perso = - 2, successo = + 6; TOT. 24 –3/4 


PESARO – ANCONA: aiuto = - 2, viaggio: = - ¼ , strozzino = - 2, successo = + 6; TOT. 26


ANCONA – FIRENZE: aiuto = – 2, viaggio = - 2, successo = +6; TOT. 28


FIRENZE – PIACENZA: aiuto = -2, viaggio = -2, successo = + 8;TOT. 34


PIACENZA – VERONA: aiuto = - 2, viaggio = - ½, successo = + 6; TOT. 38 – ½ 


VERONA – RAVENNA: aiuto = - 2, viaggio = - 3/2, successo = + 16; TOT. 50   





