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IL MONDO DI FRANCESCO: 1° INCONTRO
IL SOGNO DI FRANCESCO
OGGETTO: Incontro sulla vita di San Francesco adatto a bambini e ragazzi fino ai 14 anni. 

OBIETTIVI: 

· cominciare ad introdurre la vita del Santo di Assisi

· indurre i ragazzi a parlare di se stessi in maniera propositiva e progettuale

MATERIALE:

· Un cartellone

· Nastro biadesivo

· Cartoncini colorati

· Pennarelli

· Una bottiglia

· Musica (possibilmente senza parole, energica ma non violenta)

PREPARAZIONE:

preparare un cartellone con dieci scene disegnate con questo primo episodio della vita del santo: ad ogni scena corrisponderà una didascalia o nuvoletta di fumetto da realizzare su un cartoncino a parte.

	I scena: 

Francesco bambino gioca a fare il cavaliere 
(per es. potrebbe avere un secchio o scolapasta in testa a mo’ di elmo e un ramo in mano come spada ecc.)
	didascalia:
 Assisi, anno 1190. Francesco, di famiglia benestante, è una ragazzino sveglio e generoso, sogna ad occhi aperti di diventare un nobile cavaliere e trascorre le giornate a divertirsi coi suoi amici

	II scena:

Francesco adolescente con i suoi amici 

(nel corso di un banchetto o che suona per le strade ecc.)
	Didascalia:

Crescendo Francesco diventa un ragazzo allegro e festaiolo. Ama stare con gli amici e stare alzato fino all’alba a girare per la città

	III scena: 

Francesco giovane nel negozio di stoffe con il padre Pietro di Bernardone
	Fumetto (Pietro a Francesco): 
Figlio mio, ormai la guerra civile è alla porte! Parti anche tu con i tuoi compagni per difendere con onore la tua città! 

	IV scena: 

La guerra: due cavalieri con insegne di Assisi e Perugia combattono tra loro
	didascalia: 

Francesco accoglie entusiasta l'invito del padre e combatte con l'esercito di Assisi contro Perugia. Sicuro e coraggioso affronta le battaglie ma...

	V scena: 

Francesco è in prigione, giace malato
	didascalia: 

...nel novembre del 1202 il suo esercito viene sconfitto nella battaglia di Collestrada. Francesco è fatto prigioniero nel carcere di Perugia. Le sue condizioni di salute peggiorano in quell'ambiente sporco e precario. Dopo un anno per fortuna viene riportato a casa.

	VI scena: 

incontro con il cavaliere povero


	fumetto: 

Oh cavaliere!Sei forse caduto in disgrazia?! Ti prego, accetta le mie vesti e copriti dal freddo! Ne ho molte altre a casa!

	VII scena: 

Il Sogno di gloria
(per es. Francesco addormentato con una nuvoletta sulla testa che mostra il sogno) 
	didascalia: 

La notte successiva gli appare in sogno uno splendido palazzo in cui scorge armi di ogni genere, contrassegnate con la croce di Cristo, e una bellissima sposa. Si sente chiamare per nome e una voce gli assicura che tutti quei doni saranno suoi

	VIII scena: 

Francesco a cavallo saluta i genitori e parte


	fumetto: 

Padre, ho avuto una grandiosa visione stanotte!La mia gloria è vicina! Ho deciso, partirò per la spedizione organizzata da un nobile conte, diretta nelle Puglie. Sarà la mia grande occasione per diventare CAVALIERE!!!

	IX scena: 

Il sogno di Spoleto


	didascalia: 

Francesco parte per la spedizione in Puglia. E’ il 1204. Durante il viaggio, fermatisi a dormire a Spoleto, Francesco fa un altro sogno...

Fumetto1: -Francesco, chi ti può essere più utile:il servo o il padrone?

Fumetto2: -Il padrone!

Fumetto1: -E allora perché cerchi il servo e non il padrone?

Fumetto2: -Signore, cosa vuoi che io faccia?

Fumetto1: - Ritorna a casa!

	X scena: 
Francesco torna a casa (per es. francesco a cavallo su una strada che segue il segnale stradale per Assisi)
	didascalia: 

Meravigliato ma lieto delle parole ricevute in sogno, Francesco rinuncia a recarsi nelle Puglie e ritorna a casa senza indugio, in attesa che si rivelasse chiaramente la volontà di Dio.


SVOLGIMENTO:
FASE 1: IL SOGNO DI FRANCESCO
L’animatore racconta ai ragazzi la storia con l’ausilio del cartellone 

FASE 2: RIVIVAMO IL SOGNO CON FRANCESCO
I ragazzi ricevono didascalie e fumetti di cartoncino (sul cui retro sarà stato attaccato un pezzetto di nastro biadesivo) hanno un minuto per abbinare ad ogni scena il giusto cartoncino. 
A seconda del numero possono farlo divisi in squadre o tutti insieme. Se il luogo lo permette, la modalità di interazione col cartellone può essere regolata da una staffetta. 
Si consiglia di scegliere per questo momento una base musicale adatta, che scandisca il tempo e favorisca la concentrazione.
FASE 3: UNA BOTTIGLIA PIENA DI SOGNI

Una volta rivisto insieme il cartellone e corretti eventuali errori, tutti si disporranno seduti in cerchio per un “gioco della bottiglia” un po’ particolare: la persona che la bottiglia, ruotando al centro, indicherà di volta in volta dovrà dire uno dei suoi sogni per il futuro, scriverlo su un cartoncino ed infilarlo nella bottiglia.
FASE 4: PREGHIERA E SOGNI
Nella preghiera finale si affidano a Dio tutti i sogni espressi, “lanciando” metaforicamente la bottiglia nel mare di Dio
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