Test per attività della mattina





OSS 1:  Non c’è un punteggio ad ogni risposta, perché il tempo non è sufficiente ed è più importante lasciare un piccolo spazio di riflessione ad ogni quesito.


OSS 2:  Bisogna mettere in risalto che non c’è una risposta “giusta”: ognuno risponde in base alla sua esperienza.


OSS 3:  Credo non sia necessario dividere per archi d’età, in quanto l’attività è adatta un po’ a tutti.





Test: “Leali con l’avversario”





Che cosa significa per te “essere leale” ?


Rispettare le regole;


Far vincere l’avversario;


Vedere l’avversario come un amico;





Chi è il meno leale fra questi…?


Piton;


Draco Malfoy;


Dudley Dursley (cuginetto di Harry);





Perché…? Spiegarlo con almeno una motivazione.





Quando giochi pensi di essere:


Poco leale;


Abbastanza leale;


Molto leale;





Quali, tra queste qualità, sono proprie di una persona leale?


Lasciare che l’avversario vinca, così è contento anche lui;


Saper giocare in maniera corretta, evitando scorrettezze;


Accettare la sconfitta, complimentandosi con l’avversario;


Rispondere alla sfida di un avversario, battendosi con durezza;


Rimproverare un compagno che ha sbagliato e ora è dispiaciuto;


Consolare un compagno che ha sbagliato e ora è dispiaciuto; 


Prendersela con l’arbitro che ha appena commesso un errore;





Quale tra questi animali è, secondo te, il più leale?


Il cane;


Il gatto;


La formica.























Test: “Le regole ci sono..” 





OSS: I ragazzi possono essere disposti a 2 a 2, e devono rispettare tale regola. Altrimenti si farà loro notare!





Quanti sono i giocatori in una squadra di basket?


4;


5;


6;





Cos’è un set?


Un particolare tipo di goal nel calcio;


Una parte di una partita di pallavolo o di tennis;


Un corredo di lenzuola;





Quale, fra questi, non è uno stile di nuoto?


Rana;


Farfalla;


Delfino;


Papera;


Dorso;


Stile libero;





Collega i seguenti elementi allo sport corrispondente:


- racchetta;                                      - calcio;


- sabbia;                                           - judo;


- cintura nera;                                 - ginnastica artistica;


- porta;                                            - beach volley;


- trampolino;                                   - equitazione;


- parallele;                                       - tennis;


- ostacoli;                                        - tuffi;





Quando giochi ti capita di essere scorretto/a?


Spesso;


Qualche volta;


Mai; 






































Test: “Aiuto i compagni?”





OSS: i ragazzi debbono essere disposti in cerchio.





Di solito ti piace giocare:


Da solo;


Con un amico;


In compagnia;





Un pomeriggio capita che un/a tuo/a compagno/a di scuola ti chiede di aiutarlo/a a fare i compiti. Tu, però, hai in programma di uscire per stare insieme agli altri amici e giocare. Cosa fai?


Gli/le dici che non sei in grado di aiutarlo/a;


Ti sacrifichi accogliendolo/a, e magari esci più tardi;


Gli/le dice la verità: cioè che devi uscire e non hai tempo;





Uno dei primi giorni di scuola Harry viene interrogato dal professor Piton, ma non ha studiato. Così Hermione interviene mostrando una notevole conoscenza. Com’è, secondo te, il comportamento di Hermione?


Giusto: poiché chi studia, in fondo, deve essere premiato;


Sbagliato: perché preferisce mostrarsi brava piuttosto che aiutare un amico;





Mentre giochi a calcio, a pallavolo,…un/a tuo/a amico/a fa un grosso errore che provoca la sconfitta della tua squadra. Tutti i tuoi compagni se la prendono con lui/lei: tu cosa fai?


Lo/a, soccorri, spiegando agli altri che tutti possono sbagliare;


Rimani indifferente, perché ognuno fa ciò che preferisce;


Te la prendi con lui/lei anche tu, poiché è giusto che chi ha sbagliato paghi;





Come definiresti colui/colei che è alla tua destra?


- amico/a;            - bambino/a;             - rivale;


- conoscente;       - ragazzo/a;               - avversario;


- compagno/a;     - fratello/sorella;





  









































Test: “Divertimento”





Cosa vuol dire, secondo te, giocare?


Praticare attività particolari per sviluppare qualità fisiche;


Praticare attività piacevoli per divertirsi;


Praticare attività sportive per vincere;





Devi organizzare il tuo compleanno e hai invitato vari amici. 


Cosa proponi loro per farli divertire?





Quali, tra queste attività, ti divertono maggiormente (Indicane tre) ?


Barzellette;


Sport;


Musica;


Studio;


ACR;


Camposcuola;


Computer;


Uscire con gli amici;


Cinema;


Giochi da tavolo;


Cartoni animati,


Altro….





Qual è la cosa più divertente che hai fatto finora al camposcuola?


Un’attività…..


Un gioco pomeridiano…..


Un gioco serale…..


Film di Harry Potter…..


Momento libero…..


Tornei vari……


Altro……





Secondo te, nello sport, l’importante è:


Vincere;


Stare insieme agli altri;


Divertirsi;





Secondo te, nello sport, Gesù ci chiede di:


Vincere;


Stare insieme agli altri;


Divertirsi.


























