I cinque continenti

BP e Lady Olave sono orgogliosi che lo scoutismo si sia sviluppato in tutto il mondo.

Invitano i lupetti  a  verificarne lo stato attuale viaggiando  attraverso i continenti
Scopo del gioco   Visitare  il maggior numero di continenti possibile in un tempo prestabilito,raccogliendo 
                               notizie sullo  scoutismo nei paesi del continente stesso
                               La visita è documentata da un visto sul passaporto di sestiglia  
                               

Campo da gioco   5 luoghi ben distanziati e possibilmente nascosti, che rappresentano i 5 continenti da visitare.  

                               Continente = spazio delimitato da un nastro (frontiera) all’interno del quale ci sono:  
· un cartello con il  profilo geografico, 

· un articolo di  Giochiamo sullo scautismo nel Paese in questione  

· un  visto ( francobollo del Paese)                                                   
                                                                  
Regole:
Alle squadre vengono consegnati  
· un passaporto per squadra

· biglietti di viaggio individuali (un colore per squadra), 
· una somma di danaro.   ( 20 Jam)
· Un   ”Quaderno di Viaggio”
 
Ciascun continente,  è presidiato da una guardia di frontiera  che impedisce  l’entrata ai visitatori e quindi la possibilità di ottenere sia il visto che le notizie sullo scoutismo .
Il  diritto di ingresso può essere ottenuto scegliendo tra  tre possibilità
1. pagando  una data cifra  10 Jam
2. affrontando  una prova a tema (in relazione con il continente) 
3. regalando un biglietto di viaggio alla guardia  (ricomprare il biglietto costa 5 Jam)
Scegliendo la  3° possibilità  si deve tenere presente  che per poter continuare il viaggio tutti devono essere muniti di biglietto, quindi  è necessario fare ritorno alla stazione di partenza dove il capo-stazione consegnerà un nuovo biglietto dietro il pagamento di una cifra inferiore a quella richiesta  dalla guardia  per ottenere il passaggio della frontiera. 

 Si può mandare alla stazione un solo componente della squadra, ma nel lasso di tempo necessario a questa operazione la squadra non può viaggiare.
Quando la squadra entra nel continente può apporre il visto e prendere appunti sul Quaderno di Viaggio.
· Ogni squadra  viaggia  liberamente  ( non c’è successione  dei continenti stabilita)

· Lungo il tragitto è possibile che i turisti  incontrino strani personaggi che cercheranno di sviare la ricerca o di trattenerli con false illusioni di guadagno o con richieste di aiuto.


                                   Il gioco si conclude all’ora stabilita in partenza.

Vince  La squadra che ha visitato più continenti risparmiando
Materiale necessario:
Passaporti,  denaro, biglietti colorati  Quaderni di  Viaggio
Fogli continenti con sagoma, articoli Giochiamo, francobolli, nastro segnaletico 
Travestimenti vari e materiali per ogni prova
Ricaduta educativa   Conoscere  lo scoutismo nel mondo 
                                    Capire l’importanza della libera circolazione tra i vari paesi.
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