VENERDì
15:30
Ritrovo con i partecipanti alla stazione, 
· Accoglienza  B.P. e Olave 

· Raccolta quote  (logistica- )
16:30
Accoglienza a Gilwell Park, Grande Urlo/Grande Saluto,
· Gioco conoscenza 
· Divisione sestiglie ( Grecia, Irlanda, Norvegia, Austria),
· Cambio fazzolettone 

· Assegnazione posti letto  
 19:00
  Continente da visitare :ASIA
· Cena
     21:00
  Cerchio serale: ogni bambino si presenta con un gioco/ban/canto 

· Animazione  con giochi e bans tipici del continente; 
                                         Passeggiata notturna nel bosco del Pappa- Cin Cin
         23:00
 “Ula, ula” e “Chiudi gli occhi”
SABATO


07:30
Sveglia 


07:45
Ginnastica a tema


08:00
Lavaggio/ Colazione


09:00
Cerchio 
            09:30      Continente da visitare: OCEANIA
                     11:30      Continente da visitare: AFRICA


13:00
Pranzo 



14:00
Siesta



15:00
Continente da visitare: AMERICA del NORD


16:30
Merenda 


17:00
Ripresa 


19:30
Cena 


20:30
Continente da visitare: AMERICA LATINA

· Caccia mariana (Madonna della Guadalupe) 


23:00
 “Ula, ula” e “Chiudi gli occhi”
DOMENICA


07:30
Sveglia 


07:45
Ginnastica a tema


08:00
Lavaggio/ Colazione


09:00
Cerchio 
            09:30       Grande Gioco
                     12:30       Consiglio della Rupe


13:00
Pranzo  
                15:00   Cerchio finale: 

·  Cambio del fazzolettone

· ricordino 

·  Grande Urlo/Grande Saluto


16:00  Chiusura campetto
Il filo  che lega  un’ambientazione continentale all’altra  è dato dai  ricordi di BP e Olave

VENERDì:
B.P. e Olave  accolgono i nuovi arrivati, in cerchio mostrano  un album di foto e ricordando i numerosi viaggi fatti,  le loro esperienze di vita, li invitano a Gilwell Park, iniziano il cammino verso la base continuando a raccontare
· ACCOGLIENZA AL CAMPO
Accoglienza da parte dei collaboratori del parco, Grande Urlo / Grande    Saluto, giochino di conoscenza 
· DIVISIONE SESTIGLIE
B.P. e Olave stanno passeggiano sfogliando l’album dei ricordi, si avvicinano ai loro ospiti, in cerchio  e cercano di capire le loro diverse provenienze. 

I loro attendenti  annunciano che sono europei ed elencano le nazioni di partenza (Grecia, Norvegia, Irlanda e Austria). 
Olave  vuole consegnare un dono di benvenuto, l’attendente  porta la scatola dei doni, questa è vuota. Così si chiede aiuto ai lupetti per ritrovare il contenuto perduto . 
Ognuno trova una molletta contrassegnata dal proprio nome e dalla bandiera della nazione di appartenenza.(formazione sestiglie).
Lo staff avrà la molletta col nome giungla/bosco e un globo multicolore.
· CAMBIO FAZZOLETTONE 
Le sestiglie vengono  invitate a raggiungere B.P. e Olave. Questi ultimi si sono spostati e sono davanti ad una cartina europea e raccontando dei loro viaggi nominano di volta in volta le nazioni europee.

Gli appartenenti alle nazioni  nominate, vengono invitati ad alzarsi e a cambiare il proprio fazzolettone con  quello del campo del campo, in modo da essere tutti uguali durante la loro permanenza a Gilwell Park. 
I fazzolettoni saranno appesi con le puntine sulla cartina in corrispondenza della nazione. 
· ASSEGNAZIONE POSTI  LETTO
I lupetti dovranno fare del loro meglio per capire le lingue degli altri fratellini e sorelline provenienti da altri paesi. Consegna alle sestiglie il 1^messaggio cifrato che  indirizzerà ad un  2^, che a sua volta  manderà nelle stanze dove si trova  il 3^ che spiega  di prendere gli zaini, sistemarsi e vestirsi per la sera.

· CENA ASIATICA 
B.P. e Olave chiamano i lupi per portarli al ristorante del campo. I lupi si troveranno in un ristorante asiatico (musiche e ambientazione asiatica). 
Ad accoglierli ci saranno 2 chef, uno russo e uno cinese che presenteranno i piatti con musiche. I tavoli avranno i nomi di nazioni asiatiche (Cina, Russia, India, Giappone, Indonesia e Mongolia), cartellini con i nomi dei lupi che contrassegnano il posto. Le musiche cambieranno ad ogni portata.

· CERCHIO SERALE: 

Si sente una musica, B.P. e Olave vanno a vedere invitando i lupi a seguirli In piazza ci sono 2 presentatori asiatici (un mongolo – MATTEO - e uno indiano – SIMONA -)  invitano  i lupi a partecipare al nuovo talent show SAYONARA. I concorrenti dovranno esibirsi (bans che hanno portato) e saranno valutati dal pubblico con il sorrisometro. Ogni tanto i presentatori intervallano le esibizioni con  ban a tema e un gioco.
Gioco: IL CHINLON è un gioco tradizionale. Nato secondo alcuni nell’antica Prome nel VII secolo, il suo scopo è di mantenere un Chinlon (pallina leggera - palloncino) sospeso in aria il maggior tempo possibile soffiando. Il gioco viene praticato a livello popolare in tutto il paese, il gioco viene fatto anche a squadre. Una squadra di sei giocatori che si tengono uniti a cerchio con le braccia sulle spalle e cercano insieme di mantenere lo chinlon in aria. Chi lo fa cadere esce dal gioco; vince la squadra che rimane in gioco.
· PASSEGGIATA PAPPA-CIN-CIN

SABATO:
         07:30
Sveglia 


07:45
Ginnastica a tema


08:00
Lavaggio/ Colazione


09:00
Cerchio – Catechesi: Il volo 
·  OCEANIA
         I lupetti e coccinelle accompagnati da b.p.  e consorte  saranno accolti 
         nella splendida isola di Fiji da  un polinesiano che metterà 
         attorno  al loro collo una corolla di fiori di benvenuto.   
         Un abitante della Nuova Zelanda offrira’ dei kiwi, mentre racconta dei 

         viaggi  del capitan Cook scopritore di questo mondo. 
         Gioco: IL GUTTI ( gioco  con sassi) 
          Danza di auspicio dell’antico popolo dei maori.
                            Gioco: IL TAKTYERRA, ( battaglia di noce di cocco) 
Musica locale  saluterà la partenza dei lupetti verso l’Africa.
· AFRICA: 
Un beduino del deserto  racconta di come sia preziosa l’acqua 
Giochi : Gare tra sestiglie: 

· Riempire prima una bottiglia vuota strizzando una spugna immersa 

  un secchio d’acqua; 
· Trasportare  taniche d’acqua

· Caccia di sopravvivenza
· AMERICA del NORD 

                             “Caccia natura”  ( all’interno 3 attività manuali)
· AMERICA LATINA 
        “Caccia Mariana”  ( si conclude con la messa)
I lupetti sono invitati a prendere, ciascuno, da un cestino un rosario internazionale ( 5 colori)

DOMENICA:
        07:30
Sveglia 


07:45
Ginnastica a tema


08:00
Lavaggio/ Colazione


09:00
Cerchio 
GRANDE GIOCO         I 5 Continenti
· Oceania: prova da superare: Grande pescato
Pesci di carta che ogni l/c  soffiando deve indirizzare nella propria rete. durata 5/10 minuti . 
· Europa: prova da superare: Freccette 
Ogni squadra deve riuscire a totalizzare almeno 50 punti per superare la prova in 10 minuti; si cimenta un bambino per volta
· Asia prova da superare : Shangai
Ogni squadra deve riuscire a totalizzare almeno 20 punti per superare la prova; ogni bambino deve togliere un bastoncino a turno; se si muovo i bastoncini sottostanti si perde la prova; ogni squadra a 3 tentativi.
· Africa  prova da superare : Virus ed eritrociti
· America prova da superare : Lancio del Lazos
Consiglio della Rupe

Pranzo 

Chiusura Campo

 B.P. e Olave riconsegnano ad ognuno il  fazzolettone,  e  augurano di portare nel cuore  che hanno vissuto in quei 3 giorni e di trasmetterlo ai propri compagni appena torneranno nelle loro case.

Fermafazzolettone  BP House 
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