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Io?Protagonista!
PRIMA GIORNATA e l’origini

MATTINO
ore 9
ritrovo

ore 10
partenza

ore 12.30
pranzo al sacco

ore 15
arrivo e tempo per la sistemazione nelle camere
POMERIGGIO

Obiettivo
principale di questa giornata è soprattutto la conoscenza tra i ragazzi delle diverse parrocchie del vicariato e il lancio del tema. I due filoni musicali relativi al primo cuore “Le origini” (musica dei cartoni animati e musica celtica) vengono introdotti tramite alcuni giochi che aiutino anche i ragazzi a “sciogliersi”, accompagnati inoltre da alcuni giochi di conoscenza.

Il tema delle origini verrà ripreso e approfondito il secondo giorno tramite la preghiera del mattino e attività più strettamente collegate alla musica.

Obiettivo AC
1^ Nota: Laici formati ad immagine di Gesù


Nelle proposte formative di AC stanno al centro la vita reale delle persone e l’incontro con il Signore. Laicità e spiritualità sono i due fuochi di riferimento.

•
Non stiamo realizzando una proposta associativa se i temi sono lontani dalla realtà quotidiana dei partecipanti.

•
Non stiamo realizzando una proposta associativa se il Vangelo e la persona di Gesù sono assenti.

•
Non stiamo realizzando una proposta associativa se la Parola e la preghiera non dialogano con l’esperienza concreta dei partecipanti.

ore 16.30
Gioco a squadre Dragon Ball vs Resto dei Cartoni con Jacopo in videoconferenza [image: image1.png]HELP DV




In cosa consiste il gioco? Semplice!!!

Si tratta di un gioco a stand in movimento, dove, oltre agli stand vi saranno anche tre campi da gioco dove le  squadre potranno sfidarsi direttamente!

Vediamo per incominciare la parte a stand:

vi saranno sei animatori (che interpreteranno un personaggio dei cartoni animati) sparsi all’interno del campo da gioco, campo non delimitato.

Ogni personaggio proporrà una prova ai concorrenti che passeranno per il proprio stand,

bisognerà però prima scovare il personaggio poiché questi hanno la possibilità di muoversi e nascondersi.

Se i concorrenti riusciranno a superare la prova proposta dal personaggio questi darà loro in premio una sfera del drago. Vince chi guadagna tutte le sfere del drago.

Attenzione però, le sfere sono sette, per cui le squadre inizieranno il gioco avendo già una sfera, quella  delle 4 stelle.

Le squadre saranno ad esempio 4, a logica allora ogni personaggio dovrebbe avere una sfera per ogni squadra (esempio, Lupin dovrebbe avere 4 sfere da sei stelle, Rossana altre 4 da due stelle, ecc ecc) …e invece no! E qui scatta la sfida tra le squadre.

Ogni squadra avrà a disposizione … (tot cartellini, dipende dai tempi, io pensavo sei cartellini), con cui potrà sfidare le squadre rivali e rubare ad ogni sfida vinta, una sfera guadagnata in precedenza dall altra squadra. Questo o per evitare gli stand proposti dai personaggi, o perché il personaggio potrebbe non avere la sfera da dare, dato che potrebbe aver già consegnato tutte le sfere in suo possesso!

Vi sarà un area del terreno da gioco dedicato alle sfide! Vi saranno tre campi in cui vi saranno prove di tipologia diversa: forza, abilità, intelligenza. (forza: tiro alla fune; abilità: palla base; intelligenza\velocità; mini-gimkana + quiz all’arrivo)
Una squadra potrà utilizzare al massimo 6 cartellini sfida, può sfidare sempre la stessa squadra, o chi preferisce. La squadra sfidata è sempre obbligata ad accettare la sfida.

Una squadra può svolgere al massimo due volte uno stand

Personaggi.
Lupin: 

-
rubare/prendere in prestito 15 oggetti (preparare lista di oggetti ambigui o metaforici\figurativi ad esempio: rubare un bacio)
-
rubare/prendere in prestito 35 oggetti

Mila e Shiro: 

-
fare 25 palleggi senza che la palla tocchi terra, se questa cade si aumenta di 5, quindi 25,30,35 ecc ecc fino al max a 50!

-
Fare 100 palleggi senza che la palla tocchi terra.

Pollon:

-
raccontare un mito ambientato nell’antica Grecia ed elencare un tot di divinità greche (tot da definire) e il loro ruolo.

-
Raccontare 4 miti ed elencare le muse e l’arte che proteggono

Rossana: 

-
la squadra verrà divisa tra ragazzi e ragazze e questi dovranno sfidarsi in una gara “Arturo e Gertrude”, dovrà durare minimo 7 minuti e alla fine il buco dovrà essere tappato!

-
La gara dovrà durare 13 minuti, i ragazzi dovranno cantare in falsetto e le ragazze come dei bassi.

Yughi Oh: 

-
partita a memory in meno di (tempo da decidere)
Detective Conan: 

-
prendere un giallo misterioso dalla settimana enigmistica e proporlo ai ragazzi

-
proporre un altro giallo

Una volta raccolte tutte le sfere del drago bisognerà portarle in un posto prestabilito in partenza e sarà così proclamata la squadra vincitrice!!!

Vi sarà un animatore/arbitro che gestirà le sfide al centro del campo da gioco. Ogni squadra avrà una capitana, rigorosamente una ragazza che avrà l’ultima parole sulle sfide.

La colonna sonora dell’intero gioco sarà principalmente canzoni di Dragonball e degli altri cartoni presenti.

Sarebbe bello per coinvolgere i ragazzi e rendere il gioco più intrigante che gli animatori che interpretano i personaggi dei cartoni siano vestiti a tema.

Materiale necessario:

-
vestiti personaggi

-
le sette sfere del drago (3 sfere per personaggio= 22)
-
nastro segnaletico

-
ostacoli naturali improvvisati & domande per gimkana + quiz

-
palla e cerchi per palla base 

-
corda per tiro alla fune

-
cartellini sfida (4 cartellini per squadra)
-
lista per il gioco di lupin

-
pallone da pallavolo

-
avere un prospetto di tutte le divinità dell’antica Grecia

-
gioco “Memory”
-
due/tre uscite della settimana enigmistica con all’interno il giallo
Gioco alternativo:
divisi in due squadre. Lo scopo è catturare e fare prigionieri i componenti dell’altra squadra, mettendoli in fila di 5. Per liberare i compagni bisogna toccarli.

Tempo di gioco: a scelta.
ore 19.30
cena
	
	1° e 2 giorno
	3° giorno
	4° giorno
	5° e 6° giorno

	La Musica
	Celtica e cartoni
	Leggera e italiana
	Rock e pop
	Anni 70/80, house e liturgica

	Io? Protagonista!
	L’Origine
	L’Amore
	la Svolta
	la Responsabilità

	La Parola
	Genesi 2,4-25 (Il Signore plasmò l'uomo)
	Cantico dei Cantici 3,1-4 (Voglio cercare l’amato del mio cuore)
	Corinzi 15,14-22 (Se Cristo non è risorto vana è la nostra fede)
	Luca 12,16-21 (Anima mia, hai a disposizione molti beni, per molti anni; riposati, mangia, bevi e datti alla gioia)

	Le note AC
	…immagine di Gesù
	…splendida avventura
	Laici per i laici e nella Chiesa
	Nel mondo, non del mondo
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