Regole:
Alcuni passaggi del Libro della Giungla: Invasione dei cani rossi (v. 12); Il piccolo popolo e il cervo (v. 71); I cani rossi inseguono Mowgli (v. 112) 

Si creano 2 squadre: i Cani Rossi e i Won-Tolla. 
Su 2 linee opposte di un campo ci sono entrambe le squadre i cui giocatori sono bendati. 
I W-T devono passare attraverso un territorio per raggiungere la Waingunga senza essere colpiti dai CR. 
Scopo del gioco è di raggiungere la linea opposta entro un limite di tempo senza urtare gli avversari chi li toccherà eliminato e spostato fuori dal campo. 

Variante: i CR potranno colpire con una palla fuori dal campo i W-T che nel frattempo bendati dovranno raggiungere l'altra parte del campo. 

2 squadre: api e lupi, in un campo diviso in due trasversalmente e quindi una squadra per ogni metà. 
Le api dovranno entrare nella metà avversaria e pungere col pungiglione (corda oppure un cono sulla testa) più lupetti possibile tornando poi nel proprio territorio. 
Ma il loro spostamento è legato al loro fiato perché potranno spostarsi dicendo sempre zzzzzz 
Quando il fiato sarà finito potranno essere toccati dai lupi e eliminati dal gioco. 
Sta alla bravura dei lupi tener occupati all'interno del proprio campo le api fino a che il loro verso non sarà finito! 
Poi le squadre si invertono e vince chi tocca più lupi! 

Il branco è diviso in due parti uguali i Cani Rossi e i lupetti i VVLL fanno il piccolo popolo. 
I lupi devono lanciare la coda (una palla di carta ) ai CR che dopo averla presa corrono all'inseguimento dei lupi. 
Attraverseranno un tronco o qualcosa che li rallemtarà tipo un percorso durante il quale i VVLL li potranno colpire con le pelle di carta o con le cerbottane. 
Chi è colpito esce dal gioco. 
Raggiunto il territorio di caccia si gioca allo scalpo.
