AREA:


IDEE

TITOLO:                             Conosci il Vangelo? 
BREVE DESCRIZIONE:
Per chi vuol mettere alla prova la memoria dei ragazzi e spingerli ad essere attenti anche ai particolari, perché aiutano a ricordare il brano e a fissare così il suo significato, oppure vuole verificare cosa è rimasto dopo un periodo di catechesi

DESCRIZIONE:

Si tratta di un gioco semplice, articolato in 3 passi. Per prima cosa si scelgono i brani che si vogliono ricordare (almeno uno per ogni ragazzo), di solito i più conosciuti del Vangelo o anche dell’Antico Testamento (parabole, miracoli). Per ciascun brano è necessario procurarsi:

· il testo del brano separato in gruppi di due o tre versetti ciascuno: ogni gruppo verrà stampato su un foglietto separato.
· L’immagine di un quadro, un disegno, una foto che raffiguri il fatto di cui tratta il brano

· Un oggetto di uso comune che viene citato (o è significativo) nel brano. Per esempio:

      5 monete uguali per la parabola dei talenti, una lucerna (ho usato quelle dell’Anno Santo) 
per la parabola delle vergini savie e stolte,  il set  “olio e aceto” per il Buon Samaritano, ecc.

Si mischiano i foglietti tutti insieme su un tavolo, in un altro posto si mischiano le immagini, in un altro ancora si posano gli oggetti

Si fornisce ogni ragazzo di un foglio, una penna, la colla. Si può anche giocare a coppie.

Per prima cosa il giocatore deve ricostruire il brano sul suo foglio, incollando i foglietti nel giusto ordine (e sperando che non mischi due brani). Quando ha finito mostra il risultato all’animatore, e se questi verifica che è corretto, prosegue, altrimenti deve rimettere i foglietti sul tavolo, per consentire la ricostruzione degli altri brani, e riprovare.
Se è giusto, passa nella stanza delle immagini, e sceglie la propria: di nuovo, se è corretta, continua.

Infine approda nella stanza degli oggetti e sceglie quello che ritiene più attinente al proprio racconto. A questo punto, se ha fatto tutto correttamente, viene segnato il tempo e può eventualmente ricominciare con un altro brano, se era stata prevista questa possibilità. 

Il punteggio è in base al tempo e agli errori.

