

Questo gioco è un normale gioco dell’oca, dove le pedine sono rappresentate da uno dei componenti della squadra. Noi abbiamo costruito un mega-dadone per giocare e un tabellone formato da 8 cartelloni. Di seguito ci sono le prove che le squadre devono superare quando capitano nelle caselle “prova”, se non vengono superate restano fermi un turno.
· Partenza

· Casella n°1 = avanza di 2 caselle
· Casella n°2 = fermo un turno

· Casella n°3 = prova 1
· Casella n°4 = prova 2
· Casella n°5

· Casella n°6 = prova 3
· Casella n°7 = prova 4
· Casella n°8 = prova 5
· Casella n°9 = avanza di una casella
· Casella n°10 = prova 6
· Casella n°11 = 

· Casella n°12 = prova 7
· Casella n°13 = torna indietro di due caselle
· Casella n°14 = prova 8
· Casella n°15 = prova 9
· Casella n°16 = fermo un turno
· Casella n°17 = prova 10
· Casella n°18 

· Casella n°19 = torna indietro di una casella
· Casella n°20 = prova 11
· Casella n°21 = prova 12
· Casella n°22 

· Casella n°23 = prova 13
· Casella n°24 = prova 14
· Casella n°25 = torna indietro di tre caselle
· Casella n°26 = prova 15
· Casella n°27 = prova 16
· Casella n°28 

· Casella n°29 = prova 17
· Casella n°30 = prova 18
· Casella n°31 = torna indietro di tre caselle
· Casella n°32 = prova 19
· Casella n°33 

· Casella n°34 = prova 20
· Arrivo

Prova 1: Sciogli la lingua
Dire 3 scioglilingua saltando su un piede solo

· Apelle figlio di Apollo fece una palla di pelle di pollo tutti i pesci vennero a galla per vedere la palla di pelle di pollo fatta da Apelle figlio di Apollo
· Trentatre trentini entrarono a Trento tutti e trentatre trotterellando

· Tre tigri contro tre tigri

Prova 2: Nella vecchia fattoria!
Imita gli animali che la tua squadra dovrà indovinare:

· Lumaca – Cammello – Cicala – Formica

· Lucertola – Nutria – Lama – Gamberetto
· Ragno – Coniglio – Coccodrillo – Mosca

Prova 3: Gonfia gonfia!
Gonfia un palloncino in 50 sec senza tenerlo con le mani.
Prova 4: Fischiami una canzone!

· Heidi

· Le tagliatelle di nonna Pina

· Il valzer del moscerino

Prova 5: Indovina chi sono!?!
Prova a mimare uno di questi personaggi che la tua squadra dovrà indovinare
· Harry Potter
· Shrek
· Pocahontas 
Prova 6: Pesce in padella!

Vengono disposti dei pesci di carta in terra. Solo soffiando i pesci dovranno essere messi nella padella poco lontano. La prova sarà superata se almeno 3 pesci saranno dentro.

Prova 7: Infila l’ago!

In 30 sec mettere il filo nell’ago.

Prova 8: La pozione!
Preparare un beverone con dentro gli ingredienti più disparati: coca cola, sale, ketchup, maionese, cocco, ecc.

Bendata, la squadra dovrà trovare gli ingredienti della bibita: potranno annusarla o berla!!

Prova 9: Ci riconosci?
Il concorrente bendato potrà toccare il compagno di squadra e riconoscerlo.

Prova 10: Parrucchiere per un giorno!

Scegli un compagno della tua squadra e acconcialo in 2 min.

Prova 11: Tabelline!
· 9x9= 81


6x7= 42 

7x9= 63

· 6x9= 54


8x3=24

7x8= 56

· 9x4= 36


8x9= 72

7x4= 
28


Prova 12:
Neopittori
In un minuto di tempo fai il ritratto a un componente della tua squadra.

Prova 13:
Balla, balla, balla!
La squadra dovrà ballare la  ma carena (o altro) facendo le mosse giuste!

Prova 14: Facciamo i conti!
Conta fino a 30... al posto del 3 devi dire GNAM e al posto del 7 devi dire BUM.
Esempio: 17 = Uno Bum
Prova 15: Cultura generale!
· Quanti pianeti ha il nostro sistema solare?
· Dimmi una coppia di numeri primi.
· Passato remoto del verbo cuocere 
· Che cos’è il sole?
· Elenca le preposizioni semplici. 
· Dove fu sconfitto Napoleone?
· Crescono più velocemente le unghie o i capelli?
· Dove abitano i pinguini?
· Qual è il fiume più lungo del mondo?
Prova 16: Vestiti da...
Vestite uno dei ragazzi della squadra con il materiale che trovate e fatelo assomigliare il più possibile ad uno di questi personaggi.

· Cleopatra

· Giulio Cesare

· Mummia
Prova 17: Scatola magica...

Dentro una scatola piena di pasta sono stati nascosti alcuni oggetti. Metti dentro la mano e scopri cosa c’è!

Prova 18: Tira la monetina!
Tira la monetina dentro il piatto di carta nel catino pieno d’acqua!

Prova 19: Visual game!
Disegna e fai indovinare la tua squadra.

Prova 20: Limbo!
Se arrivano a questa casella tutta la squadra dovrà passare sotto il manico della scopa e nessuno dovrà cadere altrimenti non hanno vinto e dovranno continuare a giocare.
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