Campo di 4 giorni in Appennino

Parrocchia di San Lazzaro

Arcidiocesi Modena-Nonantola

Ragazzi di 4° e 5° elementare

Il libro di Giona

Riduzione da 

Sussidio per l’Estate Ragazzi “Le Avventure del signor Giona” G.Carpi F.Taddia 

Elledici 1996

Temi: La chiamata, l’ascolto della Parola, l’annuncio della Parola, la conversione, la preghiera, la misericordia, l’amore di Dio.
Divisione in gruppi per le attività:
suddivisione prima della partenza in 3/4 gruppi.
Stanze:
sistemazione programmata prima della partenza.
Gruppi di servizio:

suddivisione in 4 gruppi di servizio.

SERVIZI:




Bagni e spazi comuni esterni

Lavastoviglie

Apparecchia e sparecchia

Aiuto cucina

STANZE: ogni occupante è responsabile della propria stanza.
Programma dei 4 gg

GIOVEDI’ 

8.00
Ritrovo

8.30
Partenza 

10.15
Arrivo 



Sistemazioni



Regole di comportamento-Turni di servizio



Preparazione pranzo

12.30
Pranzo

14.30 
PRIMA PUNTATA 



Attività

16.30
Merenda

16.45
Giochi

19.00 
Servizi

19.30 
Cena

21.00 
Passeggiata/giochi

22.30 
Preghiera e a letto!

VENERDI’ 

8.00
Sveglia

8.30
Preghiera

8.45
Colazione

9.00
Servizi


9.30
SECONDA PUNTATA 


Attività/Giochi

12.00
Servizi

12.30
Pranzo

14.30
TERZA PUNTATA

15.00 
Visita alle suore di clausura

16.00
In Chiesa per confessioni 

17.00 
Merenda / Giochi

19.00 
Servizi

19.30 
Cena

21.00 
Passeggiata/giochi

22.30 
Preghiera e a letto!

SABATO

8.00
Sveglia

8.30
Preghiera

8.45
Colazione

9.00
Servizi


9.30
Partenza per la gita


QUARTA PUNTATA

16.30
Rientro

17.00
Lavaggi

18.30
QUINTA PUNTATA - Preghiera

19.00
Servizi

19.30
Cena

21.00
Serata in allegria

22.30
A letto!

DOMENICA 

8.00
Sveglia

8.30
Preghiera

8.45
Colazione

9.00
Servizi


9.30
SESTA PUNTATA 

10.00
Preparazione della Messa

10.45
Arrivo dei genitori

11.00
S.Messa

13.00
Pranzo



Riordino della casa.



Rientro.

SVOLGIMENTO DEL CAMPO

1° puntata della storia: ASCOLTO

Chi erano i profeti?

Coloro che ASCOLTANO la voce di Dio, coloro che PARLANO in nome di Dio, ANNUNCIANO.

I ragazzi cosa sanno dei profeti? Secondo loro cosa vuol dire fare una profezia? Chi è un profeta?

Differenze tra indovini e profeti.

Cartellone.

Gioco: Master-mind

Materiale: Fogli con 5 colonne.
Ogni squadra decide un numero di cinque cifre che la squadra avversaria deve indovinare con successivi tentativi. Ogni squadra decide il suo numero e tenta di indovinare il numero dell’altra squadra. Si segnano con “+” i numeri giusti al posto giusto e con “-“ i numeri giusti al posto sbagliato. Dopo ciascun tentativo si comunicano alla squadra che ha fatto il suo tentativo quanti “+” e quanti “-“ sono risultati.

Si fa emergere dal gioco come solo ascoltando i consigli di tutti e non sottovalutando nessuno si possa giungere al risultato.

Momento di preghiera: si sottolinea cosa significa ASCOLTARE la Parola di Dio con il brano del Vangelo della Casa costruita sulla roccia.

2° puntata della storia: CHIAMATA

Anche noi siamo chiamati e che fatica portare a termine i propri incarichi, quasi, quasi è meglio far finta di non aver sentito, non provarci nemmeno.

Quante volte anche noi fatichiamo a fare quello che Dio ci chiede!

Momento di preghiera: Dio ci chiama, chiama anche noi, anche noi ragazzi, ogni giorno e un giorno per tutta la vita.

Gioco: Una Caccia al tesoro o una totopapaveromania o un insieme dei due,

Esempio: “MISSION” sul luogo dove siamo a trascorrere il Campo: i nomi delle località vicine, i numeri dei sentieri, l’anno di costruzione della chiesa parrocchiale, i tipi di alberi che circondano la casa, ....

Visita alle suore di clausura: una chiamata singolare, poco conosciuta.

Cartellone che racconta l’incontro con le suore, la loro giornata, la loro chiamata, ecc.

3° puntata della storia: il RIFIUTO

Non possiamo sfuggire a Dio, lui ci vuole bene e ci viene a cercare anche quando sbagliamo o vogliamo fare di testa nostra.

Preparazione della confessione, esame di coscienza insieme.

Confessioni individuali.

4° puntata della storia: la PREGHIERA

La preghiera (il ritiro spirituale) è il momento nel quale comprendiamo i disegni di Dio, ci sono più chiari; conosciamo meglio Dio, anzi lo riconosciamo presente nella nostra vita e ci sentiamo amati da lui, salvati. Dio è l’unico nostro Signore.

Momento di preghiera: Giona prega il Signore perchè lo riconosce come salvatore.

5° puntata della storia: la MISSIONE

La fiducia va riposta nel Signore, occorre lasciarci guidare da lui

La risposta di Giona è un SI, parte e va a Ninive, predica, fa quello che gli aveva comandato Dio, ma...non basta! Non serve a molte eseguire gli ordini di Dio senza essere animati dal suo amore.

Momento di preghiera: Di fronte alle fatiche della gita bisogna affidarsi a Dio. Dio ci ha affidato un incarico, ma ci serve il suo aiuto.

GITA: ai capigruppo vengono affidati incarichi per la buona riuscita della gita. Esempio: aspettare gli ultimi; alleggerire quelli che faticano portando il loro zaino o qualcosa di pesante; chi è davanti controlli di non perdere il sentiero; dare coraggio a chi è più stanco;....

6° puntata della storia: L’AMORE di Dio

In tutto quello che aveva fatto Giona, mancava una cosa: abbandonarsi nell’amore di Dio. Ascoltare, Annunciare, ... va tutto bene solo se fatto con AMORE, con lo stesso amore di Dio, con la stessa logica di DIO che è amore.

LA MESSA: nella celebrazione dell’Eucarestia noi facciamo memoria dell’Amore di Gesù.

Ascolteremo la sua Parola, confermeremo i nostri propositi e saremo a tavola con Gesù che ci ama e si dona a ciascuno di noi.

Preghiere dei fedeli fatte dai ragazzi.

Offertorio: i cartelloni del Campo.

Dopo la comunione: consegna del Libro di Giona ai ragazzi come ricordo del Campo.

