Il grande gioco è stato realizzato nel pomeriggio impiegando circa tre ore coinvolgendo tutta la famiglia. Considerato il numero elevato di famiglie che hanno aderito alla manifestazione si è deciso che le squadre saranno formate da quattro-cinque famiglie. È un gioco ambientato nell’antico Egitto. Gli animatori si sono sparsi per il campo e le squadre una volta trovato l’animatore dovranno superare delle prove. Le squadre non si incontrano mai, ognuna gareggia per conto suo e non è a conoscenza delle prove superate dalle squadre avversarie. Ogni prova superata che consiste in una prova di abilità ed un indovinello, ricevono un strisciolina di carta che sommate alle altre va a formare un foglio intero dove risolvendolo, rivela il luogo dove è nascosto il tesoro. Il gioco è stato pensato e realizzato per stimolare, rafforzare, divertirsi per primo con la propria famiglia e aprirsi, accettare e condividere le altre. Gioco realizzato dall’ACR di Castro dei Volsci.

Mi auguro che possa essere utile anche a voi.

Michele Bruni
Il tesoro di Kaptantuttanmen
Voi siete un gruppo di ricercatori e da fonti certe avete avuto una segnalazione, in questo territorio, in pieno deserto africano, vi è sepolto un ricco tesoro appartenente al grande faraone Kaptantuttanmen. 

Il vostro compito è quello di superare le innumerevoli prove che vi si presenteranno nel vostro percorso e attenzione ai mille trabocchetti che sono stati costruiti per poter difendere la tomba ed il tesoro del grande faraone.
· nel vostro camminare vicino ad un bosco vi imbattete in un mostro custode sicuramente di qualche tremendo segreto o forse del tesoro stesso. Certo non potete affrontarlo a mani nude ma nelle vicinanze trovate un’arma con la quale potrete provare ad abbattere il mostro inserite un dardo nella cerbottana e con grande forza lo scagliate nella bocca aperta del mostro solo dopo diversi centri potrete continuare il vostro percorso: 3 padri, 3 madri 3 ragazzi. (indovinello da risolvere Quando sono le ultime, sono sempre le prime. Risp. Le notizie) consegna della striscia per il tesoro.
· mentre correte sentite un urlo tremendo e solo ora vi rendete conto che vi sta inseguendo una mummia spaventosa il cuore vi batte così forte che provate solo a scappare e correre il più possibile lontano da questa mummia. (un componente della squadra deve essere mummificato con due rotoli di carta igienica) (indovinello da risolvere Se lo alzi ne fai alzare un altro. Risp. Il telefono) consegna della striscia per il tesoro.

· Mentre provate a passare su un ponte di corde, vi trovati sospesi su un dirupo, purtroppo il ponte vecchissimo non regge il vostro peso anche se siete stati super prudenti purtroppo vi ritrovate penzoloni nel vuoto e siete costretti a lasciarvi andare l’unica vostra salvezza è quella di riuscire a centrare il piccolo laghetto sotto di voi. (due corde tenute entrambe tese e parallele tra loro viene fatta scivolare una pallina e solo quando si troverà in perpendicolare al contenitore verrà lasciato e fatto cadere se cade dentro è salvo altrimenti bisogna riprovare. 3 padri, 3 madri, 3 ragazzi (indovinello da risolvere Quando è fresco scotta. Risp. Il pane ) consegna della striscia per il tesoro.
· Siete in un ambiente molto grande ma qualcosa non vi convince infatti ad un tratto con la luce del sole parte un raggio e percorre tutto in torno ed ogni cosa che trova al suo passaggio brucia e ne pagate le conseguenze perché passo proprio sul tuo cappello aprendolo in due, dovete al più presto lasciare questo luogo prima che il raggio ritorni e riesca a colpire la vostra persona, rischiereste di essere eliminati. (due persone faranno ruotare una corda e a turno dovranno saltare almeno 5 salti a testa 3 padri, 3 madri, 3 ragazzi) (indovinello da risolvere Gira la terra un paio di volte all’anno. Risp. L’aratro ) consegna della striscia per il tesoro.
· Siete capitati in una stanza molto buia e uno di voi ha trovato qualcosa di tondo, probabilmente una moneta, siete curiosi di vedere di che cosa si tratta pertanto cercate di portarla fuori. (la squadra si deve disporre in cerchio al primo giocatore viene messa una moneta sul dorso della mano. Questa moneta deve essere passata sul dorso della mano di un altro giocatore senza aiutarsi con l’altra mano. Se cade, si ricomincia. La moneta deve fare due giri. (indovinello Passa tutto il tempo con la sabbia. Risp. La clessidra) consegna della striscia per il tesoro.
· È arrivata l’ora di mangiare quindi vi accomodate e vi accingete a consumare il vostro pasto. Anche se vi trovate in un luogo non proprio civile voi non potete rinunciare alle buone usanze. (in un piatto vengono messe delle caramelle, due persone alla volta, uno con la forchetta l’altro con il coltello dovranno togliere la carta e consumarla tot. Caramelle da consumare 10) (indovinello Si può prenderlo solo ad occhi chiusi. Risp. Il sonno) consegna della striscia per il tesoro.
· Bisogna correre di corsa al campo, molto probabilmente qualcuno ha lasciato acceso la lampada ad olio e questa ha dato fuoco alle tende, dovete spegnere tutto prima che le fiamme arrivino ad incendiare le carte e documenti relativi alla vostra scoperta. (riempiendo un bicchiere di carta ciascun componente della squadra a turno, da un contenitore, bacinella, portano acqua in una bottiglia, per raggiungerlo, però, può soltanto saltare su di un piede. Il bicchiere non può essere tappato con le mani. Il concorrente successivo può partire solo dopo che il precedente ha riportato il bicchiere alla base. (indovinello non sto in piedi diritto, ma se mi rompi sono fritto. Risp. L’uovo) consegna della striscia per il tesoro
· Avete trovato degli oggetti molto antichi, sicuramente appartenenti al faraone Kaptantuttanmen, non sarà facile trasportarle ma una cosa è certa l’unione fa la forza. Ora due componenti della squadra per volta, tenendo fronte contro fronte una palla, fino al luogo in cui è stato sistemato il contenitore con gli oggetti dentro. Una volta arrivati ne prendono uno e tornano dai loro compagni di squadra che ripartono allo stesso modo. Distanza contenitore-partenza 20-25 passi-metri. (indovinello Se lo pianti non cresce. Risp. Il chiodo) consegna della striscia per il tesoro.

· Qualcosa di strano avete respirato perché improvvisamente siete diventati nervosi e irascibili nei confronti dei vostri amici e senza motivo iniziate a picchiarvi, certo non sarà facile ma per superare la prova solo uno di voi resterà in piedi. Ogni giocatore (10 giocatori per volta) sistema dietro la schiena, attorno alla propria cintura, una striscia, in modo che siano facilmente sfilabili. Ognuno deve cercare di sfilare agli avversari la loro striscia di stoffa, difendendo la propria, chi rimane senza è eliminato. Vince chi riesce a restare per ultimo nella sfida con la striscia di stoffa. (indovinello Se cala, aumenta. Risp. La nebbia) consegna della striscia per il tesoro.
· Siete entrati in una stanza dove ci sono tantissime lettere, siete presi dalla curiosità e per un attimo dimenticate il tesoro e cominciate a provare di decifrare le scritte. (al via si lancia in aria un piccolo batuffolo di cotone e con il soffio tutta la squadra prova a tenerlo in alto senza farlo cadere un componente della squadra corre a prendere una lettera che si trova in un cesto distante circa 10-15 metri e torna indietro. La squadra dovrà realizzare una parola almeno di 8 lettere. Se il batuffolo di neve (bambagia) cade bisogna ricominciare dall’inizio. (indovinello Si può allungare ma non accorciare. Risp. L’elastico) consegna della striscia per il tesoro.
· Vi trovate in un luogo molto aperto, siete stati sempre attenti ma ora purtroppo avete toccato una pietra, con il peso del vostro corpo si è abbassata e ha fatto scattare una trappola immediatamente vi rendete conto del pericolo e senza pensarci sopra cominciate a correre, nel momento che decidete di guardare dietro vi rendete conto che una enorme sfera viene verso di voi con l’intento di schiacciarvi, correte, correte più che potete. (tenendo le braccia dietro la schiena e saltando su una gamba sola, il giocatore spinge in avanti una palla, colpendola con il piede su cui sta saltando. In questo modo cerca di far compiere al pallone l’intero percorso e di riportarlo sulla linea di partenza dove avrà il cambio : 3 papà; 3 mamme; 3 ragazzi). (indovinello Ha i denti ma non morde. Risp. Il pettine) consegna della striscia per il tesoro.
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