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Domenica 31- Arriva 

Russel

SPECIALITA' Lc 19, 12-27 Le qualità dateci vanno investite, fatte 

fruttare, giocandoci nella vita.

Mani di ciascuno su cartellone bianco 

con tempere

Attaccare cartello in 

sala

Cenerentola 1 cartellone, tempere

Lunedì 1 - Cosa posso 

fare per te? 

MANI Lc 18, 35-43 iniziativa del signore, anche quella di 

Russell. Spirito buono spinto da Dio.

Lancio oggetto della B.A.: qualcuno ha 

un oggetto speciale. Se a costui viene 

fatta una B.A. lui lo dona e così via. La 

serà si chiede chi ha l'oggetto e si 

percorre il tragitto che ha fatto. Dura 

tutto il campo.

Consegna 

dell'oggetto

Servo per 

amore

Oggetto?

Martedì 2- Si parte per 

le cascate

FAZZOLETTONE Gen 12,1-2; 

15, 1-7

Onuno di noi spesso fa delle promesse. 

Karl ad Elly, Dio ad Abramo e noi spesso le 

facciamo agli altri o verso noi stessi, ad 

esempio come la nostra promessa del 

lupetto.

Ci sono promesse che ancora non ho 

mantenuto? Coi i miei genitori? 

Amici? Scrivila in un biglietto.

Rinnovo della 

promessa

Il canto della 

promessa del 

lupetto

Bigliettini

Mercoledì 3 - Charles 

Mans

SCATOLA REGALO Gen 1, 1-31 Charles ha fatto l'esploratore perché ama 

la natura e come lui anche noi dobbiamo 

amare la natura, perché è un dono di Dio, 

un dono a tutti. Questo regalo non va 

sprecato, ma custodito e preservato. 

Esempio giardinieri che dominano il 

giardino, se ne prendono cura.

Raccogliamo da terra qualcosa di 

piccolo che ci piace e la mettiamo in 

una scatola regalo. La chiudiamo e poi 

ripassiamo per far prendere a tutti un 

oggetto che ha riposto qualcun'altro.

Custodire l'oggetto 

per tutta la giornata

L'acqua. La terra 

e il cielo

Scatola regalo

Giovedì  4 - Arrivo alle 

cascate

COPPA 1° POSTO Mt 19,16-22 Karl raggiunge le cascate. Ha tutto quello 

che ha desiderato, ma manca qualcosa. 

Come il giovane ricco.

Ogni lupetto ha 3 banconote adesive 

che deve riuscire ad attaccare ad altri 

lupetti. Vince il primo che finisce per 

primo i soldi.

Al termine del gioco 

passiamo con un 

bidone e buttiamo via 

tutti i soldi

Vieni e seguimi 100 banconote appicciscose

Venerdì 5 - Salviamo 

Kevin

CARTELLO DI 

DIVIETO

Mt 21, 28-

31a

Così come Karl sembra odiare Kevin, anche 

il figlio non vuole fare quallo che gli chiede 

il padre, ma matura la disponibilità. A volte 

si fanno cose dicendo no, a volte il 

contrario. Impariamo ad essere disponibili 

col prossimo.

Viene scelto un lupetto a cui vengono 

poste domande con risposta vero o 

falso. Il lupetto deve rispondere il 

contrario dell'esatto.

Consegna cartellino di 

divieto da tenere in 

tasca durante la 

giornata.

Vocazione 40 cartellini divieto accesso

Sabato7 - Salviamo 

Russel

CROCE Gv 13,34-35 Catechesi diversa. Lettura con racconto 

mattina, canto, gioco della giornata e 

morale alla fine della mattina. Non 

importa cosa sia successo, Karl si rende 

conto, nonostante sia stato burbero con 

Russel e Kevin, che non può fare a meno di 

loro. Li ama e li salva. Questo è tutto 

quello che conta. Amiamoci gli uni gli altri.

Gioco di tutta la mattina Ti ringrazio mio 

Signore


