Giovedì 27 giugno





Ore 7,30  Sveglia





Ginnastica  (  l’allenamento del guerriero)





Lavaggio e colazione


Servizi


 Sosta nella “Tenda dello Spirito.”





Ore  9 cerchio


Preghiera:  Padre nostro





Grandi giochi della Penna:  la tribù vincitrice sarà nominata Tribù dell’Aquila.





Prima di iniziare la tribù deve recarsi all’albero sacro per avere da lui consigli preziosi.





Giochi di abilità: 


Gara di freccette


Percorso Hebert:  “i ladri di cavalli”.


Tiro con l’arco.





Sfide: 


Scalpo


Bastone dei colpi


 


Torneo di  Tapawamkayeyapi   ( Roverino)


3 partite





 


Ore 12,30   Pranzo





Ore 15 Cerchio





Concorso: La tribù meglio truccata


Foto ricordo





Ore 17 merenda





Torneo di Tapawamkayeyapi


3 partite


  


Premiazione





Consegna  del libretto per la preparazione del quiz serale





Ore 20 Cena





Ore 21 Cerchio





Quiz





Premiazione





Fumata del Calumet e impressioni della giornata


Lo stregone che di solito arriva tutte le sere  non si vede ancora, si parte alla sua ricerca.


Si parte tenendosi tutti per mano, senza la luce delle torce.


Lo stregone sta  dormendo sotto il sacro albero:


“Il mio tempo con voi è finito…………………..” poi regala un acchiappasogni a  ciascun lupetto


Al ritorno al villaggio  Falco  Nero, Lunghi Capelli,  Freccia che Sgrizza  e Cozza che Corre salutano la tribù.





Ula Ula














MATERIALE





Carte dell’albero, bersaglio e freccette, archi e frecce, cavalli di plastica


Campanelli, cordini, corda bastone, roverino, nastro segnaletico, gessetti e colori vari, foto o aquila di plastica.


Libretti per quiz.


23 acchiappasogni.





