Lunedì 24 giugno








Ore 7,30 Sveglia





Ginnastica  ( i lavori nel villaggio)


�Lavaggio  e Colazione


Servizi





Prima di  chiamare il cerchio Lunghi Capelli fa notare che la tenda che si trova sul piazzale ha un lembo aperto, la sera prima era chiusa.  Ricorda che il Signore è venuto un giorno ed ha posto la sua tenda in mezzo a noi.


 I lupetti sono invitati ad entrare uno per volta nella tenda e a pescare in un grande cesto un bigliettino, il nome che ci sarà scritto indicherà il compagno che sarà  il beneficiario delle buone azione della giornata, il bigliettino viene messo nella scatolina consegnata la sera prima, il lupetto si fermerà poi a leggere un breve brano che mediterà durante tutta la giornata.  Questo rito si ripeterà ogni mattina prima di riunirsi in cerchio.





Ore 9  Cerchio


Preghiera : Padre nostro





Il capo Falco Nero chiama i Lupetti e li divide in tribù chiamandole con i nomi degli animali sacri ed assegnando a ciascuna i colori dei 4 punti cardinali, rappresentati ciascuno da una fettuccia colorata:


OVEST da dove viene la pioggia NERO 


NORD  da dove viene il vento ROSSO


EST da dove sorge la luce BIANCO


SUD da dove viene l’estate e la forza che fa crescere GIALLO.





Gioco


Ogni indiano che si rispetti porta una fascia e una piuma, per averle ci si deve recare dal vecchio saggio della montagna.


Il saggio dà  le fasce colorate ai lupetti e  le indicazioni per trovare le piume.


Tracce dello stesso colore della tribù porteranno ai rispettivi nidi che contengono le piume.





Tornati al campo si inizia la costruzione del totem:


Simboli di compensato ritagliati a traforo e dipinti


Scubidù con i colori simbolo per ciascun membro della tribù


Piume di carta velina.





Una volta piantato il totem si passa alla costruzione ed alla pittura dei tepee,  la disposizione dei quali sarà curata da Mario che è in caccia per la specialità di  “Maestro del bosco”





Ore 12,30 pranzo





Ore 15 Cerchio





Botteghe:


confezione mocassini.


confezione perizoma


realizzazione graticole


preparazione pane e sapone.





Ore 17 merenda





Scambio esperienze


Danza del sole�


Il villaggio ora è costruito, le tribù si sono alleate manca ora solo il simbolo di questa alleanza:


Giochi del Calumet


Percorso rettificato di sestiglia


Orientamento di  una cartina


Movimenti a comando.





Consegna e addobbo del Calumet con i nastrini.


Ore  20  cena





Gioco notturno: “Alla conquista della piuma d’aquila”





Il nido dell’aquila è illuminato da una luce. Per poter prendere la piuma occorre essere in possesso delle 7 qualità  che fanno di un uomo un vero guerriero; tali qualità  ( cartoncini ) sono in possesso degli spiriti della notte che vagano nel buio. Essi ne consegnano una alla volta e  poi spariscono di nuovo.





RISPETTO,  LEALTA’, GENEROSITA’,  GIUSTIZIA, CORAGGIO, VALORE, GIOIA.





Cerchio


Fumata del Calumet e impressioni della giornata. (il Calumet viene passato  di mano in mano e assegna la parola)


Arriva lo sciamano Wakanaka che parla con la  voce di Falco Nero e racconta una storia (allegato 2)





Ula  Ula








MATERIALE





Arredamento Tenda dello Spirito:  acchiappasogni, cestino con nomi , riflessione del giorno.


4 fettucce di raso : nero, giallo, bianco, rosso.


Fasce e piume colorate.


Seghetti, compensato disegnato, pennelli, tempere, bicchieri, piatti. Cordini per scubidù. Carta velina, stecchette, scotch.


Grossi aghi,  spago. Cordini per legature, canne.


Rotolo pelle, Perizoma pronti, rotoli  fettucce colorate.


Farina, giunchi.


Grasso, soda caustica, varechina, detersivo.


Calumet, piuma grossa.


Teli neri per gli spiriti, cartoncini qualità.


Per il sapone: 


1 litro di acqua


70 grammi grasso macinato fino + vitello


150 grammi soda caustica


un bicchiere di varechina


un misurino di detersivo in polvere





