SEI PIU? di quello che sembri

Idea di fondo:

Il percorso di riflessione del ritiro passerà attraverso questi tre punti focali:

SEMBRARE ? ESSERE ? CERCARE.

La tematica vorrebbe essere quella di portare i ragazzi a rendersi conto che Sono più di quello che sembrano e che forse non si rendono tanto conto delle potenzialità e dei desideri profondi che portano dentro.

L?idea con cui vorremmo lasciarli è quella  che devono mettersi in ricerca di chi sono davvero. 

SEMBRARE

Attività 1:

Alla partenza prenderemo da parte alcuni ragazzi (4-5) da entrambe le tappe e gli spiegheremo che da quel momento in poi dovranno interpretare un personaggio/ruolo fino a che non faremo la riflessione.

(l?INFANTILE, 

l?ENTUSIASTA DI TUTTO, 

il CURIOSONE CHE FA SEMPRE DOMANDE).

Nota Bene: gli altri ragazzi dovrebbero restare all?oscuro di questa interpretazione e vederne solo gli effetti sui comportamenti

Durante il gioco di conoscenza/torneo sportivo i ?personaggi? succitati dovrebbero sbizzarrirsi dando il meglio/peggio di loro stessi.

Attività 2: 

Chiamati i ragazzi in casa li si aiuta a riflettere sul SEMBRARE: 

Sottoponiamo ai ragazzi divisi in gruppo la metà di alcune foto precedentemente tagliate, chiedendo loro di dire cosa rappresenta la foto e quello che gli evoca la foto stessa. Mostriamo poi ai ragazzi l?altra metà della foto che può cambiare del tutto il contesto/significato dell? immagine. Si chiede inoltre ai ragazzi se si sono accorti di qualcosa di strano tra di loro (?i personaggi?) e nel caso gli si chiede di esemplificare. A partire da questi due spunti, nei singoli gruppetti l?animatore cercherà di far saltare fuori dai ragazzi stessi una qualche riflessione attraverso le seguenti domande senza tanto tirare fuori la conclusione. 

3 Domande Chiave per il lavoro nei gruppetti:Risposte Scritte

1. Scegli una foto.Cosa ti suscita?

2. E adesso? (dopo avere visto le foto intere)

L?animatore a questo punto chiede oralmente se oggi hanno notato  qualcosa di strano.

3. Cosa ti dice questa attività di oggi?

L?animatore nel gruppetto raccoglie/crea condivisione le idee uscite dai ragazzi.

Tutti insieme si rifletterà sul come le cose spesso sono diverse da come appaiono e che l?apparenza può ingannare con l?aiuto di un cartellone

Sintetizzare con un Cartellone: ?SEMBRARE: l?apparenza inganna?

ESSERE

Idea di fondo: ciascuno contribuisce con la propria parte (che a prima vista può sembrare inutile) a costruire qualcosa di importante

Materiale: Legna, 4 Bottiglie, Tappi di plastica, giornali, cartoni, palloncini più strumenti per modificare gli oggetti (forbici, colla, scotch, pennarelli, colori a tempera...)

Ciascun ragazzo all?interno del gruppetto di appartenenza avrà a disposizione un kit con un particolare materiale. Ogni gruppo sfruttando tutti i materiali dei vari componenti dovrà allestire una rappresentazione di un ambito (es: animali, volto, paesaggio?) deciso dagli animatori e uguale per tutti i gruppi.

A conclusione del lavoro creativo si rifletterà con i ragazzi su come ciascuno abbia dato il proprio contributo importante.

ESSERE e NON ESSERE questo è il problema

Potrebbe essere utile mostrare una nostra creazione (pronta prima o fatta in mattinata) e staccare un pezzo essenziale della struttura (ad esempio una gamba portante) per mostrare anche visivamente e sottolineare ulteriormente l?idea che ognuno è importante.

NOTA:meglio sarebbe farli lavorare in stanze diverse per evitare copiature e disturbi vari

NOTA 2 : per questa attività è previsto l?uso di tutta la  mattina con solo il tempo della messa prima di pranzo

CERCARE

Caccia al Tesoro in cui il tesoro è una foto di ciascun ragazzo con dietro scritto lo slogan conclusivo dell?uscita:

SEI PIU? DI QUELLO CHE SEMBRI
