INCONTRI MENSILI “GIOCHINSIEME” 

LA CREAZIONE

24 MARZO 2012

TERZO INCONTRO (Pesci, Uccelli, Uomo, Animali)
1° GIOCO: Crea la frase
Viene fatto un cartellone (che verrà attaccato alla parete ) per ogni squadra con scritto il brano della Genesi letto in precedenza, nel brano del cartellone però mancano diverse parole. I ragazzi dovranno ricomporre il brano in maniera esatta.  Le parole mancanti vengono scritte su delle strisce di carta le quali vengono messe in un cesto insieme ad altre parole che non hanno niente in comune con quelle giuste, ogni squadra ha a disposizione un cesto con le parole mancanti. Al via i ragazzi dovranno nel tempo stabilito di 10 minuti ricomporre il brano.
Vince la squadra che per prima termina il gioco.
Materiale:
· 4 Cartelloni con il brano
· 4 Cesti con le parole mancanti
· Colla
2° Gioco: I Pesci
Ogni squadra ha a disposizione un contenitore con tanti pesci di carta i quali dovranno finire nella rete, ma solo soffiando attraverso una cannuccia vengono spinti nella rete. All’estremità del  tavolo di ogni squadra viene sistemato un pezzo di rete, i ragazzi si devono disporre dalla parte opposta in fila indiana e a turno soffiando attraverso la cannuccia dovranno spingere il pesce nella rete.

Vince la squadra che in 10 minuti riesce a mettere nella rete più pesci.

MATERIALE:

· 4 pezzi di rete

· 120 pesci di carta

· 4 cestini

· cannucce in numero sufficiente

3° Gioco: La rana

Ogni squadra ha due quadrati di carta sufficientemente grandi ma non troppo, del tipo grossi sassi di fiume. I ragazzi vengono disposti in fila indiana dopo aver preparato precedentemente un percorso, al via il primo della fila mette il primo foglio per terra e vi sale sopra dopo prende il secondo foglio e si sposta avanti, poi riprende il foglio che aveva messo per primo e vi sale sopra, e in successione continua il gioco. Quando ha terminato il percorso continua il prossimo compagno della fila e così via fino a che tutti hanno fatto il gioco. 

Vince la squadra che in dieci minuti termina il gioco o che riesce a fare il percorso più volte.

MATERIALE:

· Fogli di carta (tagliarli tipo grosse pietre)

4° Gioco: La valigia
Si preparano 4 contenitori dove sono stati messi un buon numero di indumenti, vestiti sia da uomo che da donna,  gonne, maglie,  sciarpe, guanti, cappelli, uguali per ogni contenitore.

I contenitori si mettono ad una certa distanza dalle squadra, i ragazzi devono mettersi in fila e a questo punto il primo della fila parte e deve indossare tutti gli indumenti del contenitore, prendere la valigia-contenitore e correre dalla sua squadra, spogliarsi e consegnare il contenitore al secondo della fila il quale dovrà riportare il contenitore al suo posto e ripetere l’operazione di vestirsi portare il contenitore alla squadra spogliarsi ecc. ecc.

Vince la squadra che in 15 minuti tutti i suoi concorrenti hanno fatto tale operazione.

MATERIALE:

· 4 contenitori

· Serie di indumenti per tutte le squadre
5° Gioco: riconosci  l’animale
Vengono preparate tre palette con sopra i simboli di tre animali uno per ogni paletta (Leone,Uccelli, Pesce). Ad ogni animale corrisponde un’azione che i ragazzi dovranno fare.

Leone = Saltare a destra

Farfalla = Saltare a sinistra

Pesce = Seduti per terra

Si disegna una linea al centro del salone con del nastro adesivo. I ragazzi dovranno  saltare da una parte all'altra della linea rispettando le istruzioni, chi sbaglia viene eliminato dal gioco.
Vince la squadra in cui rimane in gioco anche un solo giocatore.
Questo gioco è a tempo illimitato.

MATERIALE:

· 3 Palette con i Simboli Leone, Uccelli, Pesce

E che Dio ci aiuti........
