	1 ORIZZONTALE:Gli animali protagonisti (3 parole)



	2 VERTICALE: Il libro del sapere consultato da Diderot



	3 VERTICALE: Consultava e sfogliava le pagine dell'enciclopedia 



	4 ORIZZONTALE: Obbediva ed eseguiva gli ordini di Colonello


	4 VERTICALE: Insieme di uccelli (collettivo) 

	   5 VERTICALE: Vivono nelle fogne o nelle cantine e amano il formaggio



	   6 ORIZZONTALE : La gabbiana madre di Fortunata



	   7 VERTICALE: Viene chiamato "oro nero" e inquina molto i mari



	  8 ORIZZONTALE: Gatto di mare con la pelliccia color miele



	  9 ORIZZONTALE: Dava ordini a Segretario



	  10 ORIZZONTALE: La promessa più difficile di Zorba a kengah. (Insegnarle a….)



	  11 VERTICALE : Il gatto nero grande e grosso che si prese cura di Fortunata



	  12 VERTICALE : La gatta del poeta



	  13 VERTICALE : Negozio dove puoi trovare di tutto



	  14 ORIZZONTALE: Figlia di kengah 



	  15 ORIZZONTALE: I gatti li usano come difesa



	  16 ORIZZONTALE: Lo fanno gli uccelli e c'è anche quello di Pasqua



	  17 ORIZZONTALE: Pesci saporiti e grassi preferiti dei gabbiani



	  18 ORIZZONTALE: Uno scimpanzé bugiardo, dispettoso e ubriaco




GIOCONE 

SOLUZIONI:

1GABBIANI E GATTI

2ENCICLOPEDIA

3DIDEROT

4SEGRETARIO    4STORMO

5TOPI

6KENGAH

7 PETROLIO

8 SOPRAVENTO

9COLONNELLO

10VOLARE

11ZORBA

12BUBULINA

13 BAZAR

14 FORTUNATA

15 ARTIGLI

16UOVO

17 ARINGHE

18 MATTIA

(le parole sottolineate sono quelle un po’ più difficili, magari scriviamo qualche lettera sul cruciverba!)

GIOCO:

Scopo del gioco: Vincere il foglietto con scritte le definizioni per risolvere correttamente il cruciverba

Regole:

· Le squadre dovranno affrontarsi in 7 giochi.

· Soltanto la squadra che vince la manche vincerà il bigliettino con la definizione, l’altra squadra lo riceverà quando vincerà una manche.Se le squadre pareggiano tutte e due ricevono il bigliettino.

· Alla fine di tutte le prove alla squadra che ha più definizioni verrà dato il foglio con il cruciverba e le definizioni che non hanno,

la squadra che invece ha meno bigliettino dovrà fare un ultima prova “veloce”(ad esempio fare i versi degli animali della storia,o il telefono senza fili) per aggiudicarsi tutte le altre definizioni. (questo perché entrambe devono avere la possibilità di fare il cruciverba, ma chi ha vinto più bigliettini sarà avvantaggiato poiché avrà più tempo!) Chi per primo finirà il cruciverba vincerà il gioco.               

Prove:

1 Kaleidos 

2 Portare la pallina da ping pong con un cucchiaio

3 La valigia ballerina (vince la squadra che riesce ad indossare più vestiti)

4 Gioco dei mimi

5 Gioco delle caccole

6 Portare più oggetti attraversando un percorso ad ostacoli

7 Sacco nero pieno di oggetti da indovinare (chi ne indovina di più)
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Cosa serve?

· Kaleidos & imito

· Palline da ping pong

· Cucchiai (anche di plastica resistente)

· Valigia ballerina

· Caccole

· Saccone nero + oggettini da mettercie dentro

· Birilli,cerchi, secchi per percorso ad ostacoli ( ed oggetti da portare )

