

È un grande gioco dell’oca adattato al personaggio di Pietro.

Ogni squadra, a turno lancia un dado e parte alla ricerca della base corrispondente al numero uscito. Le catechiste seguiranno ognuna un gruppo (avranno un pennarello di colori diversi a seconda della squadra e il foglio “quiz per gli animatori”).
In ogni base si troveranno dei quiz; il gruppo dovrà dare la risposta ad una domanda e la segnalerà con il proprio colore; quando tornerà nella stessa base proseguirà con altre domande, anche se sono state già viste da altri gruppi. 
Se la risposta è corretta il gruppo torna al punto di partenza, pesca una carta “Chiave” ed esegue l’indicazione trovata.
 Se la risposta è sbagliata, si torna al punto di partenza, si pesca una carta “Gallo” e si esegue l’indicazione trovata.
Si riparte con un nuovo lancio del dado.

Le carte “Chiave” contengono indicazioni per colorare le caselle di un tabellone preparato e comporre la scritta “Seguimi”, oppure piccoli premi (ogni gruppo potrebbe avere a disposizione dei pennarelli con un colore specifico).

Le carte “Gallo” contengono delle penalità. Ad ogni penalità il gruppo dovrà aggiungerne una seconda finchè non avrà esaurito i punti accumulati nell’attività di sabato pomeriggio.
Vince: la squadra che completerà la scritta del cartellone.
