A CACCIA DI STELLE...
 
IL GIOCO

I ragazzi si dividono in 3 squadre (di circa 3 o 4 componenti ciascuna) ogni squadra rappresenta uno dei RE MAGI (Melchiorre, Baldassare, Gasparre).

Le tre squadre ripercorreranno l'ipotetico viaggio compiuto dai Re Magi per arrivare a Bettlemme facendo tappa in alcune città significative dove supereranno delle prove, al termine di ogni prova ad ogni squadra verranno assegnate 3 stelle se sono arrivati primi, 2 se secondi ed 1 se sono stati scarsi (o non hanno partecipato tutti i componenti). Il percorso dei Magi sarà seguito "virtualmente" su una cartina gigante.

 
LE PROVE

 

1. Madian: ipotetica città di partenza, le 3 squadre sono chiamate a rappresentare su un cartellone, disegnandolo con un pennarello che terranno fra i denti, il famoso Giga o' shan ... animale simbolo e rappresentativo della città. E' una prova a tempo ciascun componente ha solo 5 secondi per provare a disegnare il simpatico animale (che in realtà nessuno sa cos'è) e poi deve correre verso i compagni che aspettano il loro turno eseguendo una piccola staffetta.

2. Vince la squadra che in 2 minuti riesce a realizzare un personaggio simpatico e ...comprensibile!!!

3. Damasco: famosa per i suoi "tappeti".... si chiederà ad ogni squadra di inventare un simpatico spot sul "Tappeto Volante Multi JET" noi come giuria dovremo valutare le loro realizzazioni.

4. Babilonia: visitando babilonia sarà chiesto alle squadre di ricostruire una torre di babele usando le carte da gioco

5. Gerusalemme: ad ogni squadra verrà chiesto di inventare una breve danza per allietare il re erode... musica vocale compresa.

6. Bettlemme: ad un componente di ciascuna squadra viene affidato a turno un personaggio (Maria, Giuseppe, Albergatore, pastore, magi, Erode, Bue, asinello, Angelo) che dovrà far indovinare ai suoi compagni attraverso l'imitazione senza usare nomi propri di persone o di luoghi.

 

Vince, naturalmente la squadra che ha conquistato più stelle.

 

MATERIALI
· Stampino a forma di stella per punteggi

· 3 mazzi di carte da gioco

· Cartellone Punteggi

· Mappa viaggio

