La caccia al tesoro – Fine anno catechistico 2012
Non servono grandi spazi, la casa va benissimo, così come un giardino. Non servono grandi tesori: un sacchetto di monete di cioccolata e altri dolcetti è perfetto. Un po' di tempo e di pazienza sono sufficienti per organizzare una travolgente caccia al tesoro, senza esserne travolti...

PRESENTAZIONE DELLA CACCIA AL TESORO

Questa caccia al tesoro è adatta a bambini di 8-10 anni, ma può essere estesa anche oltre rendendo le prove un poco più difficili. E' pensata per due squadre, ma anche in questo caso è possibile aumentare il numero moltiplicando prove e indovinelli. La caccia al tesoro si può organizzare in casa o in giardino.
Per formare le squadre bisogna prima di tutto trovare un criterio suddivisione dei partecipanti (maschi e femmine; due bambini che fanno le squadre facendo la conta e scegliendo ad uno ad uno il proprio gruppo; a sorteggio...). E' molto utile dare un nome alle squadre (gatti verdi contro orsi blu; Gormiti contro Winx; ecc. ecc.).
E' molto consigliabile distinguere le squadre facendo mettere ai componenti come coccarde delle etichette adesive su cui scrivere, disegnare col pennarello o stampare con il computer il simbolo e il nome della squadra (così si rafforza il loro senso di appartenenza al gruppo).





Gli aiutanti: la caccia al tesoro richiede assistenza...
Per ogni squadra occorre un aiutante, che assiste i partecipanti e consegna loro i bigliettini contenenti la descrizione delle prove da sostenere per proseguire nella caccia. 
Il compito dell'assistente è tenere in custodia i bigliettini che scandiscono le diverse prove da sostenere, consegnandoli loro quando la squadra avrà superato le prove che li aspettano. Ma non sono solo spettatori. Se alcune prove risultano troppo difficili, tocca a loro dare qualche piccolo aiuto o incoraggiamento. Se, al contrario, la squadra marcia troppo spedita, il loro compito è diventare più esigenti rallentando un po' il cammino.




La struttura della caccia al tesoro: una serie di indovinelli e di prove da superare
La caccia al tesoro consiste in una catena di prove da superare e di indovinelli da risolvere. L'indovinello (che proprio all'inizio può essere una mappa, come si è detto) contiene una sfida a capire dove è nascosto un biglietto. Trovato il biglietto, questo contiene l'indicazione di una prova da superare per ottenere (dal coordinatore che li custodisce) il biglietto successivo, che contiene un altro indovinello.
Si possono fare 8 prove e 8 indovinelli, ad esempio (tempo stimato di risoluzione, un'ora abbondante). La caccia al tesoro allora si sviluppa così: prima si preparano i bigliettini con gli indovinelli e si numerano da 1 a 8 (meglio fare tutto al computer e stampare in due copie: una la tiene l'assistente che così segue passo passo la gara, l'altra la si taglia in strisce che sono utilizzate come biglietti). Poi si preparano i bigliettini con le prove da superare, e si numerano da 1 a 8. Quindi si nascondono i bigliettini con le prove da superare nei posti indicati dagli indovinelli.
Mappa del tesoro (indovinello 1)--> indica il posto A
Nel posto A si nasconde il bigliettino con la prova n.1
Soltanto quando la squadra ha trovato il biglietto nel posto A e superato la prova n. 1, indicata dal biglietto nascosto, l'assistente consegna loro il secondo biglietto (cioè l'indovinello 2)--> che indica il posto B
Nel posto B si nasconde il bigliettino con l'indicazione della prova n.2
Trovato il biglietto n. 2 e superata la prova, l'assistente della squadra consegna il biglietto dell'indovinello n.3, che risolto contiene le indicazioni per trovare il biglietto nascosto con l'indicazione della prova n.3. E così via fino alla fine: il bigliettino con l'ultimo indovinello consegnato dall'assistente descrive il posto dove si trova il tesoro!!!
Così prima dell'inizio della caccia si nascondono i biglietti contenenti le prove da superare nei luoghi indicati dai biglietti con gli indovinelli, che sono invece custoditi dall'assistente e consegnati di volta in volta.
IMPORTANTE: mentre gli indovinelli con i luoghi dove sono nascosti i bigliettini devono essere diversi (altrimenti si troverebbero bigliettini delle due squadre nei medesimi posti, con gran confusione), le prove per le due squadre possono essere le stesse. Anzi, è meglio che lo siano, così i tempi della caccia sono più o meno gli stessi.[image: image2.png]






Si comincia: la mappa e la ricerca del primo biglietto
Non c'è caccia al tesoro senza una mappa del tesoro!!! La caccia al tesoro comincia per ciascuna squadra con la consegna di una mappa (si può fare come le vere mappe antiche, coi bordi sbruciacchiati). Può essere la mappa di una stanza della casa, o di una parte del giardino. Basta che ci siano elementi grafici che permettano di riconoscere il percorso da seguire per trovare il primo biglietto, quello che permette alla caccia al tesoro di svilupparsi con la prima prova...




Sempre più difficile: le prove da superare
Le prove da superare possono essere di vario tipo. Alcuni esempi:
1. memorizzare una breve poesia o filastrocca
2. mangiare un panino (senza strafogarsi)

3. bere una bibita (senza rovesciarsela addosso)
4. lanciarsi in una danza scatenata (basta preparare un lettore cd con la canzone preferita)
5. resistere mentre l'assistente cerca di impaurirli in una stanza buia
6. resistere al solletico senza ridere
7. trovare un oggetto
8. srotolarsi carta igienica addosso fino a sembrare mummie (bastano 2 o 3 rotoli di carta igienica)
9. truccarsi in modo da sembrare animali o zombie (basta preparare la scatola dei trucchi)
10. cantare tutti assieme a squarciagola una canzone che tutti conoscono
11. scegliere ognuno il verso di un animale e farlo tutti insieme come se fossero in uno zoo
12. trovare trenta parole che iniziano per la stessa lettera
13. restare tutti in silenzio per 2 minuti - senza ridere né urlare né parlare - dentro una stanza buia
14. fare un girotondo
eccetera eccetera 
Di seguito sono presentati alcuni esempi. Se la richiesta è formulata in rima, sembrerà una cosa più seria. Ma naturalmente non è necessario.
I bigliettini contenenti la descrizione della prova da superare sono quelli che vanno nascosti nei posti indicati dai bigliettini con gli indovinelli, quelli di volta in volta consegnati dall'assistente, che poi è arbitro del superamento della prova (è qui che potrà rallentare o accelerare il cammino della squadra, a seconda delle necessità), e quindi da diritto alla consegna del bigliettino contenente l'indovinello successivo.
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Un vero rompicapo: gli indovinelli da superare...
I bigliettini contenenti la descrizione delle prove da superare sono ben nascosti, in casa o in giardino. Ma dove? Gli indovinelli servono a questo. Vista l'età prevista dei partecipanti (8-10 anni), questi indovinelli sono in rima e indicano dei posti dove trovare il bigliettino. A piacimento, li si può rendere un po' più complessi per bambini più grandi (inventando un linguaggio cifrato, ad esempio, che loro devono scoprire per decifrare un testo). Di seguito sono presentati alcuni indovinelli (ce ne sono tantissimi nel sito delle filastrocche di Viola), ma anche qui spazio alla fantasia.[image: image7.png]






E poi ecco il tesoro....
L'ultimo indovinello indica il luogo dove si nasconde il tesoro.... Già, ma cos'è, il tesoro?
Un sacchetto di tela grezza pieno di monete di cioccolata e di altri dolcetti è l'ideale secondo me. Ma volendo si possono aggiungere regalini o altri pensierini. Sconsigliati assegni circolari, banconote, gioielli e metalli preziosi.
Due possibilità:
1. una caccia più concorrenziale richiede un solo tesoro (l'ultimo biglietto con l'indovinello è lo stesso per entrambe le squadre, indica il posto X dove si trova il solo tesoro), una squadra vince e l'altra perde, la tristezza degli sconfitti (auspicabilmente) è mitigata da un biglietto che invita i vincitori a spartire a il tesoro con gli altri;
2. una caccia più egualitaria richiedere due tesori, se le squadre sono più di due un tesoro per ciascuna squadra. Tutti partecipano, tutti vincono. E' la cosa migliore.







IL SIMBOLO DELLA SQUADRA DEI GATTI BLU
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La prima mappa dei Gatti Blu
Inizia adesso la caccia al  tesoro,
sarà una fatica ed un vero lavoro.
Vi aspettano prove dure e difficoltà

e vediamo chi alla fine ci riuscirà.

Per ogni tesoro si comincia da una mappa,
e chi non capisce è proprio una schiappa.

Gatti blu, qui sta nascosto il primo biglietto;
altro non vi dico, ma sto qui e vi aspetto!
Gli otto indovinelli dei Gatti Blu
PRIMO INDOVINELLO DEI GATTI

Ha quattro gambe ma non è un cavallo o un cane.
Se fosse un animale, farebbe cose strane,
anzi, sapete che vi dico, non farebbe proprio niente,
a parte sorreggere un piatto,  o un recipiente.
Eppure tutti attorno a lui spesso ci si siede:

specie all’ora di pranzo: chiunque ci crede!

Se fosse inclinato sarebbe uno scivolo

Ma siccome è in piano, invece è un ……
[tavolodella sala]

SECONDO INDOVINELLO DEI GATTI

C’è un posto nella casa, ne sono sicuro,

dove anche d’estate è fresco e scuro,
sembra un armadio, ma non ci sono vestiti,

non so davvero se ci siamo capiti.
Ha una porta ma non si entra, e non è per lo spiffero,

e il primissimo biglietto è lì dentro, nel ………..
è vero che quella porta in nessun posto conduce

però basta aprirla e si accende la luce…

[il frigorifero]

TERZO INDOVINELLO DEI GATTI

C’è un posto dentro questa casa,
dove si osserva una strana cosa:
c’è un Santo con gli animali, perso nel verde.
Se l’occhio lo guarda, anche lui ci si perde,
ma sei poi osserva meglio, proprio in un angolino,
ci sta anche quel che cercate: un bigliettino…

[nella cornice del quadro di S. Antonio in sacrestia]

QUARTO INDOVINELLO DEI GATTI

Il prossimo biglietto, inutil che ve lo dica,

è nella tasca di una persona che è più di un’amica:
della 5° è la catechista  da voi  tanto amata,
e addosso a lei la prossima traccia va cercata.
QUINTO INDOVINELLO DEI GATTI

Si apre o si chiude a nostro piacimento,
mentre altre volte, specie se c’è vento,

da sola sbatte, ma non è un tappeto.
Avrai certo capito, non è mica un segreto:
il biglietto, che è fatto di carta,

lo trovi attaccato proprio ad  una …..

[portadella cucina]

SESTO INDOVINELLO DEI GATTI

Il prossimo biglietto si trova nascosto

in uno stranissimo posto.
Lo custodisce un signore che non so chi sia,
però so per certo dove sta e in quale via.
Si chiama Venturi, abita a Forli
e ha una testa grossa così.
E proprio lì col biglietto, in ordine alfabetico,

ci sta pure il suo numero telefonico.
Avanti, che aspettate, ora lo potete trovare,
ma non gli dovete mica telefonare!!!

[nell’elenco telefonico, aula 5°]
SETTIMO INDOVINELLO DEI GATTI

Il prossimo biglietto sta sepolto nelle parole,
non quelle che insegnan le maestre nelle scuole.
Non si salta, non si corre, non si gioca a pallone,
ma sta in mezzo allo sport, fate bene attenzione!

Sta in mezzo alle pagine dove si parla di cose sportive

che voi leggete e qualcun altro scrive.
Che aspettate, correte, trovate la via,
che il biglietto è in un volume, in ……..
Ma che fai, sei sordo, non ci senti?

Prova a cercare a pagina venti.
[in un libro di sport, a pag. 20, libreria Maicol]

[Giulia]
IL TESORO
Alla fine siamo giunti all’ultimo biglietto.
La gara è stata lunga, ma il premio è perfetto.
Ora che siete arrivati alla fin del lavoro,
già c’è nell’aria l’odor del vostro tesoro.
Perché la caccia ormai è quasi finita:
vediam se anche l’ultima traccia l’avete capita.
Dunque, il tesoro si trova a ciondolare

giù nel vuoto, ma non può cascare,
perché un lungo filo lo tiene appeso,
sperando che non cada all’improvviso…

Adesso andate pure a cercarlo

e quando lo trovate fate un grande urlo!
Però mi raccomando, tirate il tesoro in su

e state molto attenti a non cadere voi all’ingiù.

[il tesoro è appeso a un filo che ciondola 
dalla finestra aula 1° media]

BIGLIETTO INSERITO NEL SACCO DEL TESORO
“SE EGOISTI ESSER NON VORRETE,

IL TESORO COI PERDENTI CONDIVIDERETE:
LO HA DETTO SEMPRE ANCHE GESU’,

CHE SE E’ BELLO RICEVERE, DONARE LO E MOLTO DI PIU’!!”
Le otto prove per entrambe le squadre
PRIMA PROVA
La prima prova è proprio antipatica.
È una prova di matematica!!!
Si parte da 14, aggiungete 40, 
poi sottraete 10 e aggiungete 1.
Dividete per 5 e togliete 1, 
il risultato moltiplicatelo per 2.
Il risultato qual è? Non chiedetelo a me!

[il risultato è 16]

SECONDA PROVA
Adesso comincia una prova complicata

che può durare anche un’intera giornata.
Appena il caposquadra dirà: E’ cominciata!
Dovrete fare tutti una danza molto scatenata.
Però aspettate che la musica sia cominciata!!!

TERZA PROVA

E’ primavera, ve ne siete accorti per caso?

Basta uscire e metter fuori il naso,
e vedrete un sacco di foglie che ricopron le piante:
se vi guardate  intorno son davvero tante!
Ne sono pieni i campi, e anche le fosse,
di foglie verdine, verdone, e anche rosse.

Allora per superar  la prova e andare avanti

QUATTRO foglie diverse dovete portare, tutti quanti.

QUARTA PROVA

Questa è la prova più divertente del mondo,

andate nel prato e… fate un grande girotondo,
e dopo che avrete finito, adesso ve lo dico:
fatene ancora un altro, attorno a un’amica o un amico.
QUINTA PROVA

La prova è questa: dovete inventare

una filastrocca che dovrete poi recitare.

La filastrocca comincia in questo modo
(ma fate in fretta, lavorate sodo):

C’era una volta un gatto blu – C’era una volta un orso bianco
Avanti, che aspettate, non avete niente da fare?

Ora la filastrocca dovete continuare….

SESTA PROVA

La sesta prova richiede un talento particolare:

due barzellette dovrete raccontare

e se non le sapete, le dovrete inventare!

Il più spiritoso la racconti a tutti,
ma senza fare le boccacce oppure i rutti.
Deve far ridere tutti, ma proprio tutti,
solo a quel punto il prossimo biglietto,

si potrà dare senza far ad alcun dispetto.
SETTIMA PROVA

Adesso la prova è difficile, lo so;
immaginate di trovarvi in un grande zoo,

e ognuno di voi scelga un animale,
tigre, giraffa, leone, orso, o perfino maiale,
gatto, mucca, lupo, e… a tempo perso,

cercate di imitare le sue mosse e il suo verso.
OTTAVA PROVA

Questa secondo me è la prova più dura

Perché è la prova….. della paura!
Se la caccia al tesoro volete continuare,
adesso vi dico cosa dovete fare.
Andate tutti nella stanza di Valentina
e mettetevi buoni e fermi come a scuolina.

Poi si spengono le luci e nel buio pesto,
ognuno resti lì buono al suo posto.
Il prossimo biglietto lo avrete se starete tutti muti

per almeno uno, anzi no, DUE minuti.







IL SIMBOLO DELLA SQUADRA DEGLI ORSI BIANCHI
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PRIMA MAPPA DEGLI ORSI BIANCHI

Inizia adesso la caccia al tesoro:
sarà una fatica ed un vero lavoro.
Vi aspettano prove dure e difficoltà,
e vediamo chi alla fine ci riuscirà.

Per ogni tesoro si comincia da una mappa

e chi non capisce è proprio una schiappa.

Orsi bianchi, qui sta nascosto il primo biglietto.
Altro non vi dico, ma sto qui e vi aspetto…







Gli otto indovinelli degli Orsi Bianchi

INDOVINELLO 1 DEGLI ORSI

La prima cosa che indovinare occorre,
ha quattro gambe però non corre;
non ha schiena, ma uno schienale

e se cade non si fa male.

Cercate nella classe di 1° media,
quella di cui parlo è la …..
Ce n’è una poi  in particolare

e sotto a quella dovete cercare.

[sediaaula 1° media]

INDOVINELLO 2 DEGLI ORSI

Il prossimo biglietto lo trovate nascosto

in uno strano, stranissimo posto.
Dal quale senza bisogno di urlare,
in ogni punto la tua voce può arrivare.
Così per parlare anche sotto tono
ti basta avere un ………
[microfono]

INDOVINELLO 3 DEGLI ORSI

Ma voi l’avreste mai detto?

Dovete trovare un altro biglietto.
E’ inutile che io vi accompagni,
lui sta nascosto nel posto dei sogni.
Ma sì, è il luogo del riposo perfetto,
si trova proprio sotto al d..... …..
[divano letto]

INDOVINELLO 4 DEGLI ORSI

Adesso la caccia al  tesoro si fa complicata,
perché un’altra cosa strana va indovinata.
Se volete trovare ancora un biglietto,

non occorre nemmeno avere il brevetto.
Forse è difficile, ebben  lo confesso,

ma dov’è che sta un telefono nel cesso?

Esce l’acqua ma non c’è nemmeno una boccia,

ma sì che avete capito, è la ……
[la doccia bagno aule]
INDOVINELLO 5 DEGLI ORSI

Il prossimo biglietto, or ve lo dico,

è nella tasca di qualcun ch’è un buon amico.
E’ il moroso della sua fidanzata,
e addosso a lui la prossima traccia va cercata.
[il biglietto è in tasca a Maicol]


INDOVINELLO 6 DEGLI ORSI

Se il prossimo biglietto volete trovare,
dovete mettervi a pensare, pensare, pensare…

Cos’è quella scatola magica che pigiando un bottone,
può trasformare il mare in un panettone,
o un’attrice in un giocator di pallone?

Ma sì che avete capito, è la ………..
[televisione della sala]

INDOVINELLO 7 DEGLI ORSI

Il prossimo biglietto io l’ho affidato

a un animale feroce che non è legato.

Lui lo custodisce e non ha paura,
sa che la caccia è al tesoro, e non se ne cura.
Così guarda bene se un rumore tu senti,
e dalla paura non battere i denti.
Tanto non morde l’animale feroce,
è  così silenzioso, non ha nemmeno la voce…

[peluche di leone, aula Elena]

IL TESORO
Alla fine siamo giunti all’ultimo biglietto.
La gara è stata lunga, ma il premio è perfetto.
Ora che siete arrivati alla fin del lavoro,
già c’è nell’aria l’odor del vostro tesoro.
Perché la caccia ormai è quasi finita:
vediam se anche l’ultima traccia l’avete capita.
Dunque, il tesoro si trova a ciondolare

giù nel vuoto, ma non può cascare,
perché un lungo filo lo tiene appeso,
sperando che non cada all’improvviso…

Adesso andate pure a cercarlo,
e quando lo trovate fate un grande urlo!
Però mi raccomando, tirate il tesoro in su

e state molto attenti a non cadere voi all’ingiù.

[il tesoro è appeso a un filo che ciondola

 dalla finestra aula 1° media]

