NEGOZIO:

ANTARESPORT

Negozio di articoli sportivi Staffetta rotolino

La squadra si dispone in fila indiana. Per terra c’è uno spago lungo quanto basta, il primo della fila deve correre all’estremità del filo e arrotolarsi il filo su se stesso e srotolarsi, correre poi a dare il cambio al secondo concorrente.

· Punteggio: l’assegnazione dei punti è a discrezione del commesso. Massimo 10 punti

· Tempo max: 10 min. 

· Occorrente: filo 

· Commesso negozio: 1
NEGOZIO:

KINDERLANDIA
Spazio Kinder

Ogni componente della squadra, a turno,deve cantare, ascoltando la base, parti di …mi basti Tu! ( il commesso passa di volta in volta la “parola” a ciascun componente della squadra).

Se si sbaglia o non si va a tempo si ricomincia da capo 

· Punteggio: l’assegnazione dei punti è a discrezione del commesso. Massimo 10 punti

· Tempo max: 10 min. 

· Occorrente: stereo con base canto e testo della canzone scritto su di un cartellone

· Commesso negozio: 1

NEGOZIO:

“CEDDIPPIU’„
SUPERMERCATO
La squadra deve avvicinarsi il più possibile al conto finale della spesa fatta al supermercato. 

· Punteggio: 
· 10 p.ti se il totale è maggiore a 33,62 € o minore a 43,62 €.
· 8 p.ti se il totale è maggiore a 28,62 € o minore  a 48,62 €.
· 5 p.ti se il totale è minore a 28,62 € o maggiore a 48,62 €.
· Tempo max: 15 min. 

· Occorrente: alcune copie dello scontrino muto, copia dello scontrino reale x il commesso.
· Commesso negozio: 1

NEGOZIO:

“Non solo foto”
Fotografo
Alla squadra viene consegnata un immagine in cui sono stati assemblati più animali. La squadra deve riconoscerne il più possibile in un tempo limite di 10 min.
M.B. per il commesso:

Sono disponibili 5 copie a colori dell’immagine da dare al gruppo. Copie che devono essere poi restituite alla fine del gioco.

· Punteggio: un punto x animale indovinato. Max 8 punti.
· Tempo max: 10 min. 

· Occorrente: alcune copie a colori dell’immagine, copia della soluzione per il commesso.
· Commesso negozio: 1
NEGOZIO:

“MUSICANDO”
Negozio di musica 
La squadra deve indovinare il titolo di 20 canzoni.

Si fa ascoltare per 10 sec. una canzone e i ragazzi devono indovinare il titolo.

Se non viene indovinato, si fa ascoltare la stessa per 20 sec….e così via fino a che non si indovina.

· Punteggio: ½ punto x canzone indovinata (si arrotonda per eccesso Es: 5 ½  = 6).
· Tempo max: 10 min. 

· Occorrente: stereo e cd con canzoni
· Commesso negozio: 1

Canzoni
1.  Mi basti tu 
2. La paranza (Daniele Silvestri)
3.  Le tagliatelle di nonna Pina

4.  Capitan Uncino (Dj Francesco)

5.  Superstrada con te

6.  I bambini fanno ooh (Povia)
7.  Non ti scordare mai di me (G.Ferreri)
8.  we are the champions (Queen)
9.  Mi fido di te (Jovanotti)

10.  Goldrake

11. Mon Amour (Gigi D’alessio)
12. Non me lo so spiegare (T.Ferro)

13. E Raffaella è mia (T.Ferro)

14. Acqua azzurra acqua chiara (Battisti)

15. Cleptomania (Sugarfree)

16. Bacco perbacco (Zucchero)

17. Strada facendo (Pausini)

18. Mezzo pieno mezzo vuoto (T. Ferro)

19. Un emozione per sempre

20. Mentre tutto scorre (Negramaro)

NEGOZIO:

“Vedo non vedo”
Ottico
Si fanno vedere alla squadra, per 30 secondi, una serie di oggetti. Se ne devono ricordare il più possibile. Si effettuano tre tentativi

· Punteggio: 
· Si assegnano 10 p.ti se si ricordano 10 o più oggetti.

· Si assegnano 5 p.ti se si ricordano meno di 10 oggetti.
· Tempo max: 10 min. 

· Occorrente: sk oggetti indovinati x gruppo, oggetti, copertura per gli oggetti.
· Commesso negozio: 2

Lista oggetti:

1. caffettiera

2. macchinina

3. peluches

4. barattolo

5. cellulare

6. pacco di biscotti

7. banama

8. arancia

9.  pacco di farina

10. pacco di pasta

11. bottiglia aranciata

12. libro

13. barattolo di detersivo

14. fiore/pianta di plastica

15. zaino scuola.
NEGOZIO:

“LIBRISSIMA”
Libreria
La squadra deve rispondere in maniera corretta a 20 domande di cultura generale. 

Un punto per risposta esatta.

Le domande sono suddivise per fascia di età.

· Punteggio: ½ punto x canzone indovinata (si arrotonda per eccesso Es: 5 ½  = 6).
· Tempo max: 10 min. 

· Occorrente: sk domande suddivise per fascia età
· Commesso negozio: 1

NEGOZIO:

“Multisala Antares”
Cinema
Un ragazzo per volta mima il titolo di alcuni film e la squadra deve indovinare. 

· Punteggio: 2 punti x titolo indovinato.
· Tempo max: 10 min. 

· Occorrente: sk elenco titoli film per ogni squadra
· Commesso negozio: 1

Titoli da mimare

1.  La bella addormentata nel bosco

2.  Re Leone

3.  La bella e la bestia

4.  Biancaneve e i sette nani

5.  Pinocchio

NEGOZIO:

“Gelateria Slurp”
Gelateria
Staffetta con cucchiaio e pallina da ping pong. 

Ad ogni ragazzo viene dato in cucchiaio di plastica. La squadra si dispone in fila sulla linea di partenza con il cucchiaio in bocca. Il capofila, con la pallina sul cucchiaio, corre e fa il giro attorno ad un paletto e ritorna al posto ponendo la pallina nel cucchiaio del compagno successivo. Se la pallina cade a terra il concorrente deve ripartire dal via.

· Punteggio: discrezione del commesso. Massimo 10 punti.
· Tempo max: 10 min. 

· Occorrente: cucchiai di plastica, palline ping-pong, paletto (quelli del lancio del cerchio)

· Commesso negozio: 1
NEGOZIO:

“Cassa”
Presso la CASSA si deve ritirare, una alla volta, la open-card. Ogni carta contiene un indovinello o degli indizi; è contraddistinta da un numero al quale corrisponde la soluzione.

Per evitare che una squadra rifaccia lo stesso gioco, sulla scheda-cassa viene depennato il gioco effettuato dalla squadra.

1.  nove carte-negozio

2.  nove sk raccolta-punti

3.  nove mappe dell’anfiteatro

4.  una sk cassa.

5.  copie doppioni per eventuali smarrimenti
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