CAMPO ACR :  SUPERSTRADA CON TE !
La vita è una strada...” in viaggio con Saetta Mcqueen e i suoi compagni”
Alla partenza diamo il cartellino da appuntarsi sulla maglietta e la scheda che ognuno dovrà compilare durante il viaggio, poi alla sera, prima del “lancio” , le schede verranno controllate comunitariamente,in modo da introdurre il “tema” del campo. 

	PATENTE SUPERSTRADA CON TE

Campo ACR Vallenzona 27-28-29 giugno 2008
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	PROVE SUPERATE:

FIRME EDUCATORI:
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Scheda per il viaggio
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	Cosa è per te la strada?

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………Cosa puoi trovare sulla strada che tu percorri ogni giorno?

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
	Sull’Autostrada Camogli-Isola del Cantone
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Quante gallerie ci sono?

Quanti autogrill ci sono?

Quante uscite ci sono?

	I tuoi compagni di viaggio
	I tuoi compagni di viaggio
	I tuoi compagni di viaggio

	Nome e cognome:


	Nome e cognome:


	Nome e cognome:



	Data di nascita:


	Data di nascita:


	Data di nascita:



	Colore preferito:


	Colore preferito:


	Colore preferito:



	Personaggio preferito:


	Personaggio preferito:


	Personaggio preferito:



	Canzone preferita:


	Canzone preferita:


	Canzone preferita:



	Sport preferito:


	Sport preferito:


	Sport preferito:



	Cibo preferito:


	Cibo preferito:


	Cibo preferito:




La storia
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“La vita è una strada...”

in viaggio con Saetta Mcqueen

	Saetta McQueen è una giovane auto da corsa orgogliosa delle sue superiori doti sportive sicura che presto diventerà un campione e ritiene di poter fare a meno perfino di un proprio team di meccanici.

Una notte, mentre sta viaggiando sul suo camion diretto in California finisce per smarrirsi e ritrovarsi da solo sulla mitica Route 66. Costretto a trattenersi per qualche giorno a Radiator Spring, una città semi abbandonata, da quando, la nuova autostrada ha deviato il traffico, finisce per fare amicizia con i suoi semplici ed affabili abitanti qualcosa  inizia a cambiare nel suo animo … 
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e i suoi compagni

	Dottor Hudson
il saggio

[image: image7.jpg]24




	Carl Attrezzi
l’ aiuto
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	Sally
l'avvocatessa ,il rispetto delle regole
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	Luigi

il gestore di pneumatici,sempre pronto
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	Flo
a più generosa della città
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	Chick hicks
dare il giusto valore alle cose, la superbia sconfitta
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	Guido
  il pit stop 
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Il Vangelo
VANGELO:Matteo 28,16-20

Gli undici discepoli, intanto, andarono in Galilea, sul monte che Gesù aveva loro fissato. Quando lo videro, gli si prostrarono innanzi; alcuni però dubitavano. E Gesù, avvicinatosi, disse loro: "Mi è stato dato ogni potere in cielo e in terra. Andate dunque , per le strade, e ammaestrate tutte le nazioni, battezzandole nel nome del Padre e del Figlio e dello Spirito santo, insegnando loro ad osservare tutto ciò che vi ho comandato. Ecco, io sono con voi tutti i giorni, fino alla fine del mondo".
Le preghiere
	Prima di tuffarmi nel giorno

Eccomi davanti a te, Signore!
Attendo le tue mani sul mio capo
prima di tuffarmi nel giorno.

Tieni i tuoi occhi su di me!
Venga con me la certezza
della tua preziosa amicizia.


La tua musica calmi i miei pensieri
nel rombo frettoloso della strada.

Il sole del tuo amore, 
anche nei giorni di bufera, 
renda generosa la mia mente.


La tua luce alimenti  la mia vita 
perché maturi come frumento.
Veglia sulla mia strada Signore!
	Nel silenzio di questo giorno che nasce
Signore,

 nel silenzio di questo giorno che nasce,
vengo a chiederti

 pace, sapienza e forza.
Oggi voglio guardare la strada  

con occhi pieni di amore,
essere paziente, 

comprensivo,

 umile,

 dolce e buono. 
Chiudi le mie orecchie

 alle mormorazioni,
custodisci la mia lingua

 da ogni maldicenza;
che in me siano solo

 pensieri che dicano bene.
Rivestimi 

della tua bontà,

 Signore,
fa’ che durante questo giorno,

scopra

 il giusto valore delle cose

che mi circondano.
	Al termine della strada
Al termine della strada,
non c’è la strada
ma il traguardo.
Al termine della scalata,
non c’è la scalata
ma la sommità.
Al termine della notte,
non c’è la notte
ma l’aurora.
Al termine dell’inverno,
non c’è l’inverno
ma la primavera.
Al termine della disperazione,
non c’è la disperazione
ma la speranza.
Al termine della morte,
non c’è la morte
ma la vita.
Al termine dell’umanità,
non c’è l’uomo
ma Dio che è Padre.



I giochi-catechesi
PUNTO GIOCO DOTTOR HUDSON il saggio

Inizio del vangelo di Gesù Cristo, Figlio di Dio. Come è scritto nel profeta Isaia: Ecco, io mando il mio messaggero davanti a te,egli ti preparerà la strada. Voce di uno che grida nel deserto:preparate la strada del Signore,raddrizzate i suoi sentieri. 
Ognuno costruirà un segnale stradale della via del Signore :es. segnale di divieto: vietato calpestare i sentimenti. Si può prendere spunto dalla tabella riportata più sotto.

Materiale occorrente:

cartone, forbici , pennarelli o tempere

PUNTO GIOCO CARL  ATTREZZI   l’aiuto, il  soccorso
Gesù disse: "Un uomo scendeva da Gerusalemme a Gerico e incappò nei briganti che lo spogliarono, lo percossero e poi se ne andarono, lasciandolo mezzo morto. Un Samaritano, che era in viaggio, passandogli accanto lo vide e n`ebbe compassione.  Gli si fece vicino, gli fasciò le ferite, versandovi olio e vino; poi, caricatolo sopra il suo giumento, lo portò a una locanda e si prese cura di lui.
Percorso a coppia. 

Un componente della coppia è bendato e l’altro deve prendersi cura di lui per superare gli ostacoli e le prove che si incontrano .

Materiale occorrente:

strisce di stoffa per le bende, birilli, nastro rosso e bianco,corde, seggiole,e tutto quello che serve per un percorso ad ostacoli .
PUNTO GIOCO SALLY  l' avvocatessa, il rispetto delle regole
I dieci comandamenti:codice di Vita
1)Non avrai altro Dio fuori di me

2)Non nominare il nome di Dio invano       

3)Ricordati di santificare  le feste

4)Onora tuo padre e tua madre

5)Non uccidere

6)Non commettere atti impuri

7)Non rubare

8)Non dire falsa testimonianza

9)Non desiderare la donna d’altri

10)Non desiderare la roba d’altri

Costruire un codice della "strada".  Un gruppo scriverà il codice della strada "scolastico", un altro, quello "familiare", ecc…

Materiale occorrente:

un cartellone e dei pennarelli

PUNTO GIOCO LUIGI   il gestore di pneumatici , sempre pronto per ogni evenienza
Il regno dei cieli è simile a dieci vergini che, prese le loro lampade, uscirono incontro allo sposo. Cinque di esse erano stolte e cinque sagge; le stolte presero le lampade, ma non presero con sé olio;  le sagge  invece, insieme alle lampade, presero anche dell`olio in piccoli vasi.

In verità vi dico: non vi conosco. Vegliate dunque, siate pronti, perché non sapete né il giorno né l`ora.

Staffetta per pneumatici: a turno ogni ragazzo dovrà gonfiare un palloncino per poi attaccarlo ad un cartoncino su cui è raffigurata un auto, al posto delle ruote. Vince la squadra che nel tempo limite avrà gonfiato più gomme.

Materiale occorrente:

palloncini e sagome auto

PUNTO GIOCO FLO  la più generosa della città

Sedutosi di fronte al tesoro, osservava come la folla gettava monete nel tesoro. Tanti ricchi ne gettavano molte.  Ma venuta una povera vedova vi gettò due spiccioli. Allora, chiamati a sé i discepoli, disse loro: "In verità vi dico: questa vedova ha gettato nel tesoro più di tutti gli altri.  Poiché tutti hanno dato del loro superfluo, essa  vi ha messo tutto quello che aveva, tutto quanto aveva per vivere".

Vestire un componente della squadra con qualcosa di tutti i membri della squadra più qualcosa preso dalla scatola dei costumi  e fare la fotografia.

PUNTO GIOCO CHICK HICKS dare il giusto valore alle cose, la superbia sconfitta
"Una cosa sola ti manca: và, vendi quello che hai e dallo ai poveri e avrai un tesoro in cielo; poi vieni e seguimi".  Ma egli, rattristatosi per quelle parole, se ne andò afflitto, poiché aveva molti beni.  

Valutazione dei beni. La squadra, posta davanti alla scelta tra  due oggetti, dovrà decidere quale mettere nel suo carrello e quale rifiutare. Alla fine verrà valutato il reale valore dei sei oggetti rifiutati e quello dei sei oggetti scelti. Per vincere gli oggetti del carrello la squadra dovrà sperare che il valore reale di questi sia inferiore, anche solo di un euro, a quello degli oggetti scartati.      
Materiale occorrente:

12 cartelli con degli oggetti

Un po’di materiale
Tabella dei segnali stradali della via del Signore per punto gioco Dottor Hudson
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	DIVIETO DI TRANSITO

Divieto di transito per solitari. L’animatore non procede da solo. Sa che l’animazione va fatta in gruppo, perché ognuno ha i propri talenti: c’è che sa organizzare , che cantare, chi coinvolgere…

Con collaborazione affiatamento potete fare grandi cose!
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	SENSO VIETATO

Non escludiamo l’accesso a nessuno… siamo qui per animare ed essere animati.

La porta sempre aperta, la luce sempre accesa…
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	PARCHEGGIO

I ragazzi non devono sentirsi “parcheggiati” in oratorio, l’animatore deve perciò farli sentire come a casa propria.
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	SOS

Dispositivo per chiamate di soccorso. Da usare in caso di necessità per mettersi in contatto con Dio. Comunque a Dio non dispiace se viene utilizzato anche solo per raccontargli come è andata la giornata…

	[image: image18.png]



	ORARIO

Non si è animatori solo in oratorio, ma sempre e ovunque.

L’animatore comunica se è se stesso, non nasconde i propri difetti ma cerca di migliorarsi, non dimentica di essere ciò che vuole trasmettere.
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	STAZIONE DI SERVIZIO

L’animatore cura le motivazioni che lo sospingono a fa regolarmente il pieno di “Spirito”. Attraverso la preghiera e i sacramenti evita di trovarsi a corto di “gas”, di motivazioni ed entusiasmo. Educa alla preghiera e ai sacramenti perché sa che “ciò che non fai non lo impari e ciò che non impari non fai”
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	STAZIONE DI SERVIZIO (CAFFE’)

L’animatore è allegro, fa festa e si trova in compagnia… I ragazzi devono imparare che il cristiano è l’ultimo a smettere di ridere. Dio è spassoso, non lagnoso.
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	DIVIETO DI SORPASSO

L’animatore non è in gara con gli altri;non si sente più bravo e … non cerca di fare tutto lui.
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	DIVIETO DI SEGNALAZIONI ACUSTICHE

Urlare troppo non serve che a far ammalare il fegato e a sfondare i polmoni.
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	STOP

Fermate il pessimismo, la noia,la pigrizia, i problemi personali.

L’anima-morto è meglio lasciarlo a casa.
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	DARE PRECEDENZA

L’animatore dà la precedenza alle verità più importanti, alle verità essenziali.
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	STRADA SENZA USCITA

L’animatore non si deprime per un fallimento. Sa che per Dio non esistono strade senza uscita. Il signore trova sempre una strada, una possibilità per arrivare a tutti…

Le vie del signore sono infinite.
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	DIVIETO DI SOSTA

L’animatore no sta fermo e non fa mai le stesse cose , ha capacità di iniziativa e propone attività diverse.
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	DIREZIONE OBBLIGATORIA

L’animatore non va avanti a testa bassa, senza l’aiuto di nessuno ( di Dio poi… ) ed è consapevole di non saper fare tutto per tutti.

Fatevi guidare dal Don, dal Resp. 
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	DIVIETO DI TRANSITO
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	SENSO VIETATO
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	PARCHEGGIO
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	SOS
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	ORARIO
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	STAZIONE DI SERVIZIO
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	STAZIONE DI SERVIZIO (CAFFE’)
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	DIVIETO DI SORPASSO
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	DIVIETO DI SEGNALAZIONI ACUSTICHE
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	STOP



	[image: image38.png]



	DARE PRECEDENZA
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	STRADA SENZA USCITA
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	DIVIETO DI SOSTA
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	DIREZIONE OBBLIGATORIA

 


Tabella per punto gioco CHICK HICKS
	CONDIRISO
	5,00
	DENTIFRICO
	4,00


	VESTITO
	85,00
	CHITARRA
	50,00


	COLLANA
	10,00
	PELUCHE
	7,00


	CROCIERA
	2.000,00
	PISCINA
	19.000,00


	TELEFONINO
	250,00
	OROLOGIO
	300,00


	OLIO
	5,50
	ARANCIATA
	3,00


	SANDALI
	25,00
	BIKINI
	15,00


	VASCA DA BAGNO
	1.000,00
	DIVANO
	600,00


	TORTA
	7,00
	SPIEDINI
	6,00


	BISCOTTI
	4,50
	PASTA E FAGIOLI
	5,00


	CAVALLO
	6.000,00
	AUTOMOBILE 
	5.000,00











