20 OTTOBRE 2012 Giovanni Battista: “Gesù chiama a se ognuno di noi”
Tema: Accoglienza
Lancio: Giovanni Battista, si presenta vestito di pelli e racconta della sua storia, che vive nel deserto e chiede ai lupetti che cosa ci fanno li. Racconta di essere stato chiamato e di aver riconosciuto la voce del Signore che gli chiedeva di annunciare l’arrivo del messia. Ma i lupetti sono piccoli, non riconoscerebbero le loro voci, figurati quella del Signore….
Gioco: (diviso per branchi)  sono tutti bendati o con gli occhi chiusi, in fila disordinata. Il vecchio lupo sceglie dei lupetti, li sposta di fronte la fila e gli fa leggere qualcosa ad alta voce (per esempio, “voce di uno che grida nel deserto”) i lupetti in fila dovrannno capire chi è: il primo che si alza in piedi ha diritto a rispondere. Vanno scelti soprattutto i cuccioli.
Lancio 2: Oltre a seguire il Signore con le opere è importante ricordarsi di pregarLo, perché bisogna ringraziare Dio ogni Giorno per i doni che ci ha fatto, dice Giovanni…e mio cugino Gesù, che è il Messia, mi ha insegnato una bellissima preghiera.
Impariamo il Padre nostro.
Giovanni saluta e si congeda sulle note del canto “vieni e seguimi”
27 OTTOBRE 2012 Giovanni Battista: “voce di uno che grida nel deserto….”
[bookmark: _GoBack]Tema:  gli ostacoli sulla strada versò Gesù
Lancio:  ritorna in scena Giovanni  Battista…Lc 3, 1-20
Gioco: siamo divisi in più squadre. Ogni squadra gioca contro un'altra. Si delimitano una linea di arrivo e una di fine del percorso. La squadra che percorre per prima il percorso sceglie un rappresentante che si benda e una guida. Preparazione: la squadra avversaria ha 1-2  minuti per rendere difficoltoso il percorso con diversi oggetti a disposizione (panche, sedie, coni, ecc…), e per raccogliere dei piccoli foglietti dove sono scritti tutti i luoghi dove Gesù ha predicato( Galilea, Giudea, Samaria, Gerusalemme, Fenicia) . Al via il giocatore bendato verrà guidato da un suo compagno di squadra sul percorso da fare, mentre un rappresentante della squadra avversaria potrà anche esso dargli indicazioni sbagliate (entrambi rimanendo dietro la linea di partenza). Ci si inverte di ruoli.
Dopo la prima manche, nella seconda entra in gioco una variabile: la squadra del giocatore bendato, potrà intervenire spostando tutti gli oggetti di intralcio. Vince chi alla fine ha fatto il miglior tempo
Lancio 2: Il battista li ringrazia per aver averlo aiutato a preparato le strade per il Signore, perché hanno “raccolto” le diverse terre dove andrà Gesù a predicare la buona novella
Riproviamo il padre nostro
Canto: “vieni e seguimi”
