Parrocchia di San Francesco, Trieste

CAMPOSCUOLA AGOSTO [image: ]
San Pietro di Barbozza (Valdobbiadene, TV)

Tema: SHREK – “A volte le persone sono molto più di quello che sembrano”
Bambini dalla III elementare alla I media
Orari giornata:
	7:30 
	Sveglia + lodi animatori

	8:00 
	Sveglia bambini, vestirsi, apparecchiare

	8:30 
	Preghiera della mattina + colazione

	9:00
	Sparecchiare + lavaggio denti

	9:30 
	Ballo del campo e vecchi campi + scenetta introduttiva del tema del giorno

	10:00
	Attività/riflessioni a gruppi per età + condivisione finale con tutti

	12:30 
	Apparecchiare + pranzo + lettura posta

	13:30
	Sparecchiare, pulizia bagni e salone + gioco libero

	14:30/15:00
	Gioco pomeridiano organizzato

	17:00 
	Merenda, docce, S. Messa facoltativa, gioco libero, apparecchiare

	19:30
	Cena, sparecchiare, lavaggio denti

	20:00
	Gioco serale o falò

	22:00
	Preghiera della sera e si va a dormire



	Giorno
	Gioco pomeridiano
	Gioco serale

	1 (sabato 27)
	Indovina gli ingredienti della colazione di Shrek (minestrone con tante spezie, erbe, latte, cacao, calzini…)


	Visione film Shrek 1

	2 (domenica 28)
	Stratego
	Cruciverba Gigante 
La prima squadra chiede una definizione (es. “cinque orizzontale”) e se indovina continua a giocare, altrimenti il turno passa alla seconda squadra, che chiederà una definizione, e così via.  Noi scriviamo le parole indovinate con un colore diverso per ogni squadra. Alla fine si contano le lettere e chi ne ha di più ha vinto.

	3 (lunedì 29)
	Bake off: dolci in campo! Competizione di pasticceria: ogni squadra ha a disposizione gli stessi ingredienti e lo stesso obiettivo: fare il Tiramisù più buono e più bello del campo!
	Falò

	4 (martedì 30)
	Tornei cavallereschi
Olimpiadi: tiro con l’arco, lancio della scarpa, canottaggio, lotta greco romana (scalpo), danza medievale (l’ultimo a sedersi quando la musica si ferma è eliminato)
	Giallo (vedi in fondo al doc la trama, i personaggi e il materiale necessario)

	5 (mercoledì 31)
	Gita
	Falò

	6 (giovedì 1)
	Caccia al tesoro
	Rischiatutto

	7 (venerdì 2)
	Giochi della palude (giochi d’acqua)
	Church Factor
Competizione in giochi musicali: 
1) indovinare la canzone dalla melodia canticchiata tramite gargarismi, 2) indovinare la canzone dalla melodia canticchiata da un bambino che ha nelle cuffie musica rock a volume altissimo, 3) cantare canzone contenente una parola data dagli animatori (es. grande, cuore, cielo), 4) cantare l’inno della squadra (inventato e provato durante la settimana), 5) continuare la canzone dopo che l’animatore ha abbassato il volume, dare prova del proprio senso del ritmo restando a tempo quando il volume viene rialzato



Quattro squadre (eterogenee per età): 
· Draghetti
· Omini di pan di zenzero 
· Porcellini
· Topini

Ambientazione/decorazione per la casa
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