INCONTRI MENSILI “GIOCHINSIEME” 

LA CREAZIONE

25 FEBBRAIO 2012

SECONDO INCONTRO (Alberi, Piante, Sole, Luna)
1° GIOCO: Crea la frase
Viene fatto un cartellone (che verrà attaccato alla parete ) per ogni squadra con scritto il brano della Genesi letto in precedenza, nel brano del cartellone però mancano diverse parole. I ragazzi dovranno ricomporre il brano in maniera esatta.  Le parole mancanti vengono scritte su delle strisce di carta le quali vengono messe in un cesto insieme ad altre parole che non hanno niente in comune con quelle giuste, ogni squadra ha a disposizione un cesto con le parole mancanti. Al via i ragazzi dovranno nel tempo stabilito di 10 minuti ricomporre il brano.
Vince la squadra che per prima termina il gioco.
Materiale:
· 4 Cartelloni con il brano
· 4 Cesti con le parole mancanti
· Colla
2° Gioco: La semina
Ogni squadra ha a disposizione un contenitore con i fagioli e due coltellini di plastica, i contenitori vengono messi al centro del salone ciascuno su una sedia, i ragazzi dalla loro postazione a turno uno per volta devono andare a prendere un fagiolo per volta con i due coltellini e portarlo alla loro postazione e metterlo dentro un piatto senza farlo cadere durante il tragitto.

Vince la squadra che riesce in 10 minuti a recuperare più fagioli.

MATERIALE:

4 buste di fagioli

4 contenitori

4 piatti

8 coltellini di plastica

4° Gioco:Prendi il frutto

Viene preparato un percorso, dopodiché si fanno mettere i ragazzi in fila al primo della fila viene data una mela o altro frutto, il quale lo deve mettere sotto il mento, fare il percorso andando di corsa senza far cadere il frutto tornare dai propri compagni, consegnare il frutto senza toccarlo con le mani e posizionarsi poi in fondo alla fila. Il compagno che ha ricevuto il frutto deve fare il medesimo percorso, e consegnare il frutto al compagno successivo. Il frutto non deve mai essere toccato con le mani.

Vince la squadra che per prima termina il percorso.

5° Gioco: conquista il simbolo

Alcuni genitori (sei) rappresentano con i simboli il sole, la luna, l’albero, i fiori, la mela, la stella. Si dispongono in fila e il simbolo loro assegnato deve essere evidente per i ragazzi, i quali devono conquistare questo simbolo rispondendo ad alcune domande le cui risposte dovranno essere o sole o luna o albero o mela o stella. Quando i ragazzi hanno capito la risposta devono correre verso il genitore che ha il simbolo giusto e lo devono prendere. In questo gioco tutte le squadre partecipano insieme, e vince la squadra che riesce ha conquistare più simboli.
E che Dio ci aiuti........
DOMANDE DEL 5° GIOCO

1) HO I RAGGI MA NON SONO UNA RUOTA = SOLE

2) C’E’ QUELLA MARINA QUELLA ALPINA QUELLA DI NATALE = STELLA

3) QUANDO E’ PIENA E’ ROTONDA = LUNA

4) CUORI, QUADRI, PICCHE E ………= FIORI

5) AL MARE CI DIAMO LA CREMA PER PROTEGGERSI DAL…….. = SOLE

6) IN ESTATE SONO PROFUMATI = FIORI

7) LA MANGIARONO ADAMO ED EVA = MELA

8) BIANCANEVE LA MANGIO’ AVVELENATA = MELA

9) IN AUTUNNO PERDO LE FOGLIE = ALBERO

10)  UNA AL GIORNO LEVA IL MEDICO DI TORNO = MELA

11)  SONO RICERCATI DALLE API = FIORI

12)  QUANDO E’ NUVOLOSO NON SI VEDE = SOLE

13)  SI METTONO NEL VASO = FIORI

14)  PUO’ ESSERE CALANTE O CRESCENTE =LUNA

15)  INDICAVA LA VIA AI RE MAGI = STELLA

16)  SI ADDOBBA A NATALE = ALBERO

17)  SORELLA LUNA E FRATELLO = SOLE

18)  LA VEDI BENE DI NOTTE = LUNA

19)  CI SONO QUELLI SEMPREVERDI = ALBERO

20)  QUANDO CADE SI PUO’ ESPRIMERE UN DESIDERIO = STELLA

21)  HA LE RADICI = ALBERO

22)  IL GIRASOLE LO SEGUE = SOLE

23)  C’E’ QUELLO DELLA CUCCAGNA = ALBERO

24)  SONO BELLI QUANDO SBOCCIANO = FIORI

25)  C’E’ QUELLA CARAMELLATA = MELA

26)  RISCHIARA LE NOTTI BUIE = LUNA

27)  E’ BUONA COTTA O NELLA CROSTATA = MELA

28)  ARRIVANO DI NOTTE SENZA ESSERE CHIANATE = STELLE

29)  IN UN MESE DIVENTA VECCHIA E SI DEVE RINNOVARE = LUNA

30)  C’E’ QUELLA POLARE = STELLA

Se tutti i giochi finiscono in tempo utile si può inserire quello della volta precedente, anziché cielo e mare si può fare ALBERO E FIORI.
