PREPARARSI ALL’ERA GLACIALE!
Tutti gli animali iniziano a prepararsi per l’era glaciale! Il branco di Sid, Mannie e Diego ha il compito di raccogliere quante più ghiande possibile nella propria tana per resistere al freddo della glaciazione. Purtroppo le Sciabole cercheranno di impedirglielo…

LUOGO
Il gioco è pensato per essere fatto esclusivamente all’aperto. Lo si può utilizzare sia di giorno che di notte anche se in quest’ultimo caso c’è la possibilità di nascondersi meglio e la suspense è sicuramente maggiore.

PARTECIPANTI

Si possono far giocare due squadre di una decina di persona l’una o anche di numero inferiore. Nella versione semplificata posso giocare anche gli animatori (vedi sotto).
SVOLGIMENTO (versione semplice)
Le squadre si alternano in attacco e difesa. L’attacco è il branco di Sid, Mannie e Diego (da adesso il Branco) la difesa sono le Sciabole che ostacoleranno il branco. Gli animatori posizioneranno la tana del Branco (un secchio o un contenitore più o meno grande) da qualche parte nell’area di gioco, magari un po’ nascosta. La tana delle Sciabole (altro secchio) se la possono posizionare da sole dove vogliono anche abbastanza visibile non è rilevante. Il Branco parte dal luogo di inizio del gioco (scelto dagli arbitri): in questo luogo ci sarà un contenitore con le ghiande che devono essere portate nella tana (una 30ina di palline da ping pong). Ogni membro del Branco può portare solo una ghianda alla volta, dovrà attraversare il campo di gioco e deporla nella propria tana. Se però una Sciabola lo cattura (o lo scalpa, la presa è a scelta dell’arbitro) deve cedere la sua ghianda: questa ghianda le Sciabole la portano nella propria tana ed è da considerarsi persa. Se il Branco rimane senza ghiande nel punto di inizio del gioco la manche finise automaticamente e si va a contare quante ghiande è riuscito a portare alla tana.
Alla fine di una 40ina di minuti di gioco l’arbitro fischia la fine della manche e ci si inverte di ruolo; chi faceva il Branco va a fare le Sciabole e viceversa.  Vince chi ha portato più ghiande alla tana: in caso di parità si può controllare quale delle due squadre si è fatta rubare meno ghiande dalle Sciabole.
SVOLGIMENTO (versione deluxe)

Lo schema è lo stesso di sopra solo che all’interno del Branco ogni giocatore assume l’identità di un diverso tipo di animale (tigre, bradipo o mammuth): a seconda dell’animale che è si muoverà in un certo modo ed avrà punti di forza e deficit.

Tigre= E’ veloce e scattante ma molto aggressiva e si ferma a combattere con le altre tigri. In pratica quando una Sciabola tocca una Tigre si fermano e si affrontano in duello solo loro due. Il duello può consistere nello scalparsi oppure in una lotta artigliate che vado a spiegare. I duellanti si fermano l’uno di fronte all’altro alla distanza di circa un metro l’uno dall’altro. La Sciabola parte per prima e deve cercare di toccare con l’artiglio (la mano destra) la Tigre facendo un salto (uno solo!); la Tigre sfugge all’artigliata facendo un salto di lato o indietro e a questo punto tocca a lei contrattaccare. Se vince la Sciabola questa si prenda la ghianda. Se vince la Tigre quella Sciabola non può attaccarla di nuovo finchè non andrà a prendere una nuova ghianda. La tigre porta una sola ghianda per volta.
Mammuth= Il mammuth è formato da due giocatori ed è più lento ma più difficile da fermare. Per fare il mammuth due giocatori devono mettersi “a trenino” (ovvero uno dietro con le mani sulle spalle dell’altro) e correre così. Per fermarlo servono 3 Sciabole che devono prendersi per mano, correre tutte insieme e toccare il mammuth (si potrebbe complicare le cose ulteriormente obbligando le tre Sciabole ad a circondare il mammuth, ovvero mettendolo al centro di un cerchio formato dalle tre Sciabole che si tengono per mano). Il Mammuth trasporta una sola ghianda alla volta.

Bradipo= Non ha particolari armi o resistenza però è l’unico che avanza in posizione eretta e può quindi trasportare due ghiande per volta. Purtroppo per lui per rubargli le ghiande le Sciabole devono solo toccarlo. Nota che il Bradipo può anche decidere di portare una sola ghianda alla volta.
NOTA: nel caso si usi la variante ogni animale deve essere differenziato da una fascia di colore diverso. Se si ha tempo si possono realizzare anche delle maschere. Se le squadre sono composte da 10 giocatori la composizione del Branco può essere la seguente: 2 mammuth (4 giocatori), 3 tigri, 3 bradipi.
MATERIALE
3 secchi o contenitori simili

Fasce colorate per diversificare i giocatori

30 palline da ping-pong
